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Poem 
> SM Czytelnicy! 





IDNUNEEKZ EC AE MO TACCH 
| gawczy zauważyli z pewnością, że numeracja te- 
| go wydania (10-11/02) jest trochę dziwna. Racja, 
wydawanie o tej porze roku numeru podwójnego 
nie ma żadnego logicznego uzasadnienia. Wiąże 
_ się to jednak z bardzo smutnym wydarzeniem, 
otóż kolejna polska firma nie sprostata konkuren- 
i cjii padła w nierównej walce z obcym kapitatem, 
4 który zdążył już zdominować wiele LEUAN EZ) 
gospodarki, przy cichej aprobacie urzędasów 
uchwalających UCZE OTC ZANE 
GEJE rodzimych przedsiębiorców. Tą firmą 
jest drukarnia w której dotychczas powstawało 
nasze pismo. Przeniesienie druku "Gier Kompute- 





" UWAGA!!! 


h Ten numer "Gier Komputerowych” jest wyjątkowy - 


rowych” gdzieś indziej wymagało załatwienia 
wielu formalności, a co za tym idzie, czasu, stąd 
wzięta się podwójna numeracja tego wydania. Ko- 
lejna wyjątkowość, to dwie edycje naszego pisma. 
Mamy więc, nazwijmy to, edycję zwykłą z płytką 
CD i edycję DVD. Różnica między tymi wydania- 
mi jest mniej więcej taka, jak miedzy babskimi 
czyładłami w wersji mini (kieszonkowymi) i stan- 
dardowymi. Ostatnio zapanowała taka moda, że 
kioskach pojawiły się małe i duże wydania tego 
samego tytułu. Kobitki kupują sobie taniej wyda- 
nie mini, treściowo takie same, jak wydanie stan- 
dardowe, ale za to gabarytowo o połowę mniej- 
sze. Trudno się czyta takie małe literki, ale co 
tam, babeczki są cholernie szczęśliwe, bo zaosz- 
WAWA KUCH CWA TCA COTTIC) 








mini odnosi się wyłącznie do zawartości ptyty CD 
w stosunku do DVD, bo papierowe wydania są ta- 
kie same, treściowo i gabarytowo. Edycja DVD za- 
wiera piytę o pojemności 4,4 GB wypchaną po 
brzegi atrakcyjnymi materiałami, zaś na płycie 
CD zmieściła się zaledwie niewielka część tego 
wszystkiego. Nie możemy Wam obiecać, że będzie 
to praktyka comiesięczna, bo jest to raczej niere- 
alne. Natomiast na przyszłość wszystkich zainte- 
resowanych Edycją DVD będziemy informowali z 
miesięcznym wyprzedzeniem, że takowa się uka- 
że. Jeśli jednak Drogi Czytelniku kupiłeś już edy- 
cję z CD, a jednak chciałbyś posiadać DVD, nic 
straconego, możesz zamówić wysyłkowo (patrz 
strona 51). i 
Do następnego spotkania! 


Działy stałe 













Udo (CEED DRZE ZENON 3 a 
Ten numer "Gier Komputerowych” funkcjonuje w dwóch w a a = z 
edycjach z ptytą CD(700 MB) i płytą DVD (4,4 GB). Zawartość "* aa 6 „AŃĆ "1 Y 
papierowa jest jednak taka sama. Przed zakupem warto a> m © o 
zastanowić się, co wybrać. Różnica w cenie jest stosunkowo "8 
niewielka, za to zawartość płyty DVD w pełni ją rekompensuje. Gi 42 
Jeśli ktoś z jakichś powodów nie kupił "Gier Komputerowych” PABA AF „Ń: j 
z DVD, a posiada Edycję CD, może w promocyjnej cenie ś o 
ż M z ostatniej chwiii: 
nabyć Edycję DVD! 
an lig 100 7% nu 0 CI 
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Jeżeli od gry oczekujecie czystej rozrywki, niczym  ubrałeś więc szybko specjalny kombinezon, wyposażo- 
nie zmąconej akcji i świeżutkiej porcji adrenaliny to ny dodatkowo w spadochron wstążkowy, włożyłeś helm 
"MDK" jest nh WSO (U Was! z wbudowanym karabinem snajperskim i przez otwarty 

j luk statku skoczyłeś w czarną otchłań. Doktorek poma- 
chał na pożegnanie i wyrzucił za Tobą kilka zabawek. Je- 
OIACZAGRSCS CZCZONA WOS UCOUS DNA 
będziesz miał większe szanse na przeżycie. 
Teraz los Ziemi i ludzkości leży już 
wyłącznie w Twoich rękach. 
EELS YW 
kazany jest w trzeciej 
osobie i jego sterowa- 
nie niczym nie różni 
się od gier z serii 























- chcielibyście skopać 
paru obcym, co to za 
miast krwi mają jeno zi 
loną posokę, zainstaluj 
cie "MDK" i jazda! 


INSTALACJA 
Jest nadzwyczaj prosta i nie na: 
stręcza trudności. Umieść pi 
w napędzie CD-ROM, a progi 
sam wystartuje. Podaj folder 
celowy i wybierz typ instalacji (mi- 
UEUEAOLUE LEJE BLNY 
kaj na skopiowanie plików na dysi 
twardy. Teraz można już grać! 


[odj 
Zanim oddamy się w pełni niczym 
CZCOELNWEACWNCH 
OTYCH ENIE CH ez 
zadyma. Fabuła gry jest prosta 
jak szewska pasja. Nazywasz si 
Kurt Hectic, a Twym najwierniej. 
szym kompanem jest Fluke Haw- 
kins. Tak się składa, że Fluke jest i 
naukowcem i to totalnie zakręconym. Jakiś czas temu 




















































«Tomb Raider”. Kurt umie rzecz jasna biegać i strzelać, - 


mózgowych, bowiem wszystko jest dość proste: prze- 
mierzasz arenę za areną, tunel po tunelu i szyb po szy- 
bie wycinając w pień wrogów, niszcząc pojazdy i zbie- 
rając po drodze różne użyteczne zabawki. Nieodzownym 
elementem tej wędrówki będą również czysto zręczno- 
Ściowe akcenty. Wykażesz się umiejętnością wspinania 
na podesty i skakania po platformach. Niewątpliwą 
zaletą "MDK" jest szybka, dynamiczna akcja 
i wielu wrogów, którzy będą chcieli po- 
krzyżować Twoje plany. Cała gra po- 
dzielona została na sześć sekcji. 
Na końcu każdej z nich czeka Cię 
pojedynek z bossem, który cha- 
rakteryzuje się większą wytrzy- 
"Ea na RJ ognia. Aby każ- 
szefuńcia poko- 
nać będziesz 
musiał odkryć 
jego słaby punkt. 
Chociaż asortyment wro- 
gów nie jest zbyt liczny, za to jest 
ciekawy i zróżnicowany. Na 
swej drodze spotkasz obcych 
uzbrojonych w laserowe pociski, 
mikadze pędzących na Ciebie z 
głuszającym rykiem czy czołgistów, 
którzy z przyjemnością przerobią Cię 
la miękką papkę. Nie jesteś jednak bez- 
bronny wobec takich oznak sympatii. Do 
lyspozycji masz karabin maszynowy (na- 
je do niego nigdy się nie kończą), grana- 
bomby, rakiety i coś, co tygrysy lubią naj- 
|ZZZJKGAI BZU ENIA UC 
yposażony został w sześć slotów, każdy 
na inny rodzaj pocisków, trzy ekrany wi- 
jne, które pozwalają śledzić tor lotu 
_ trzech kolejnych pocisków oraz elektro- 
IZZZA WZWIEIEWZSULJU 
zybliżenie. Efektywność takiego 
MIESNI jest przeogromna. Mo- 
Sz jak na dłoni widzieć wroga, któ- 












SKU 
M m Ya OZONE 


ubzdurał sobie, że całej galaktyce grozi zagłada. Namó- ale ponadto potrafi wspinać się na konstrukcje, skakać aficznym prezentuje się dobrze. 
wił Cię na wspólny wypad na statek kosmiczny celem i latać na spadochronie. Ostatnia z wymienionych umie- Zachwyca zwłaszcza tryb 
zbadania całej tej "śmierdzącej sprawy”. I co się okaza-  jętności jest na tyle istotna, że warto poświęcić chwilę, snajperski, w którym nie 
ło? Otóż doktorek miał jednak rację. Jednak podczas aby perfekcyjnie ją opanować. W zasadzie cała zabawa SĘ uświadczysz pikseli 4 
gdy Wy przebywaliście w kosmosie, Ziemię zaatakowa- polega na stopniowym posuwaniu się do wet przy UG 

ty hordy obcych wycinając w pień wiele ludzkich istot. przodu. Przy grze w "MDK" 
Raporty mówią już o 2,5 miliona poległych, a obce ga- nie trzeba zbyt- 

dy wcale nie zamierzają przestać. Krew się w Was nio angażo- 

wzburzyła i postanowiliście, że najwyższa pora, abypo- w a Ć 

łożyć kres tej zagładzie. Fluke miał na pokładzie liczne zwo- 
wojenne zabawki, Ty miałeś w sercu sporo odwagi, jów 






















e Wymagania: P 60 MHz, 16 MB RAM, 12 MB na HD 


© Wydawca: Interplay 
e Producent: Shiny 

e Strona WWW: 
www.interplay.com/mdk 





STEROWANIE 


USENET GRUEZTETWILEUTLUTA 
Dodatkowo sterują celownikiem w trybie snajpera. 
Spacja - włącza/wyłącza tryb snajpera. 

A/Z - powiększenie/pomniejszenie w trybie snaj- 
pera. W trybie normalnym kieruje kamerę | 
w górę lub w dół. 

Ctrl - strzał z wybranej broni. 

Alt - skok. Jeśli Kurt będzie w powietrzu, 

to ponowne naciśniecie klawisza Alt uaktywni 
SET LMILOJR 

Enter - użycie/aktywacja wybranego przedmiotu, 
który został wcześniej zabrany. 

0-9 - wybór broni 

Esc - wyjście z gry. 














F1 - wyświetla menu pomocy, które opisuje 
wszystkie klawisze sterujące. 

F2 - zapisywanie gry (nie wszędzie działa). 
F3 - wczytywanie zapisanej gry. 

F10 - wyjście z gry. 

F11 - regulacja jasności obrazu. 

F12 - wyświetlenie ekranu wyboru opcji. | 





większym przybliżeniu. Równie wspaniała 

jest oprawa dźwiękowa. Wszystkie efekty umilają wy- 

datnie zabawę, a muzyka to prawdziwy majstersztyk! 

Jest dynamiczna i bardzo... kinowa, przez co wzmacnia A 
dodatkowo emocje, w czasie największych potyczek. 
No dobra, koniec gadania, czas wziąć się do roboty! Od- 
palcie "MDK" i ruszajcie do boju. 


JAK GRAĆ? Ey 
Oto dokladny opis przejścia początkowej misji.  „*” odl 
Spadając w kierunku pierwszego miasta staraj SJ * ŚBm 
WUIEHMIEZYWCECTOWZW CZW YCIA 

Cię cennych punktów energii. Staraj się także zbie- 





Tryb snajperski 








1. Tor lotu pocisku nr. 1 
2. Tor lotu pocisku nr. 2 

3. Tor lotu pocisku nr. 3 

4. Panel broni 

5. Energia (max. 100) 

6. Stopień zbliżenia (zoom max. 100) 
7. Celownik i ekran główny 










rać skrzynie lecące na spadochronach, bo możesz w 
ten sposób złapać cenną broń (np. samonaprowa- 
dzające pociski, broń laserową, superkarabin 
maszynowy itp.) Gdy spadniesz, w tune- 
lu biegnij przed siebie. U jego wylo- 
tu zabij kilku kosmitów i zabierz 
małą bombę atomową (po le- 
wej). Rzuć ją w śluzę oznaczo- - 
ną symbolem promieniowania 
(Enter). Jabłko z korytarza da Ci 
10% energii. Zawsze to coś! Biegnij 
krętym korytarzem, aż ujrzysz szklane 
drzwi, a w oddali wierzę. Odsuń się trochę 
od czerwonej ściany (dobrym miejscem jest ob- 
szar za zagłębieniem terenu), wejdź w tryb snajpera i 
zmieć wroga strzelając w tarczę, którą trzyma w ręku. W 
ten sam sposób załatw kolejne dwie postacie. Teraz ob- 
cy są za szkłem... Nie możesz ich trafić? Strzel do 
czaszki i skrzyżowanych piszczeli znajdujących się na 
platformie nieznacznie poniżej środka szczytu wieży. 
Teraz użyj granatu ręcznego, który upadł przed Tobą, 
aby rozwalić szklaną, czerwoną Ścianę. Czy widzisz 
przed sobą moździerz ustawiony na kolumnie? Zeskocz 
z najwyższego stopnia i posłuż się spadochronem, aby 
go zabrać. Teraz przejdź w tryb snajpera i wystrzel z 
moździerza poprzez czarny otwór znajdujący się powy- 
żej środkowego okna... Na budynku wymalowane są 
strzałki wskazujące ten otwór. Gdy tylko Wd przele- 
ci przez dziurę, zaczekaj i obejrzyj fajerwerki... Wejdź 
do następnej komnaty. Odszukaj coś, co wygląda jak 
kokon z *Obcego”. Z tego urządzenia wyskakują prze- 
ciwnicy. Zniszcz to, a potem zabij trzech Wa 
podestach. Poszukaj Manekina/Przynęty (może potem: 


okazać się bardzo przydatny). Skacząc po podestach 4. 


dostaniesz się do wylotu następnego korytarza. Na 
końcu wyjdziesz na otwarty teren. Po prawej znajdziesz 
Nalot Maxa. Możesz go użyć, a Twój kompan przyleci i 
trochę narozrabia. Teraz trudniejsze zadanie. Na placu 
znajduje się kilka kokonów obcych (są w okopach), a 
ponadto czołg. Do tego dochodzi jeszcze ostrzał z Sa- 
molotów. Najpierw zajmij się czołgiem, a potem odszu- 
kaj kokony i rozwal je. Gdy załatwisz już wszystko, co 
się rusza, podreperuj zdrówko (są jabłuszka) i zabierz 
broń (granaty, pociski moździerzowe). Po środku placu 
























A ZYZYJIKOSUU HNC UL 
wrogów po bokach. Zabij ich, roz- 
wal kokon w środku leja, a 
powstanie tam dziura. 
Zjedz jabłuszka i 
„ wskakuj do 
KELIS 
TAU 
świetlonym 
| (UAJCIZATACH 
gnij naprzód, aż 
trafisz na peron. Są 
tam dwa kokony (na pra- 
wo i lewo), które musisz rozwa- 
lić. Potem strzelaj do obcych jak do kaczek. 
Weź energię i pociski. Wyjście znajduje się w rogu po 
lewej, na wprost od tunelu, którym przyszedłeś. Gdy 
się tam zbliżysz wyjedzie czołg, który musisz szybciut- 
ko rozwalić. W tym celu użyj granatów. 
Od tego momentu będziesz musiał radzić sobie 
CEE YN YZ 
zrobi się jeszcze cie- 
kawiej i bardziej 
gorąco! 








Gra zręcznościowo-przygodowa 3D 
na podstawie powieści Michaela Endego "Niekończąca się opowieść” 
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Dziecięca Cesarzowa rządzi krainą PUE ZR mocy magicznego klejnotu zwanego Aury 


Jednak pewnego dnia Auryn znika! Bez jego 3) Cesarzowa nie zdoła uchronić swego świata zzz 
przerażającą Pustką, która z dnia na CCU i ia kolejne, cudowne krainy Fantazji. 
| t a | ł 
a 


By ocalić Fantazję, ktoś musi AA Auryn i i zwrócić go Cesarzowej. Na poszukiwania 
wyrusza młody GEJA Atreyu. I tu rozpoczyna się Twoja przygoda... 





| ; IOPQJACE 
(o) Wkrótce w sprzedaży za 39,95 zł INIĘRALTNE 
WDH 
| (c) 2002 Discreet Monsters. Dystrybucja w Polsce Topware Poland Sp. z o.o. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
_ Sprzedaż wysyłkowa: Topware Poland Sp. z oo .tel.: (033)81 30 316. fax (033581 30 304 www topware pl: email: ENEA eli 





DVD CZY CD, WYBÓR NALEŻY DO CIEBIE! 

IGKUUSSAOTA OOO GNNEAY 
WWE O EAP EKO TOW ATW EWY DICK 
GB). Zawartość papierowa jest jednak taka sama. 
Przed zakupem warto się zastanowić, co wybrać, 
różnica w cenie jest stosunkowo niewielka, za to za- 
wartość płyty DVD w pełni ją rekompensuje. 

Jeśli ktoś z jakichś powodów nie kupił "Gier 
Komputerowych” z DVD, a posiada Edycję CD, mo- 
że w promocyjnej cenie nabyć Edycję DVD! (szcze- 
góły na stronie 51) 


ZAWARTOŚĆ PŁYTY DVD 
PEŁNA WERSJA GRY: 
WPLODAWECZW ZSZ 


DEMA GIER 

NHL 2003 

ASO 

EMPEROR: RISE OF THE MIDDLE KINGDOM 
BONGO BOOGIE 

EOOIOU 

BANDITS: PHOENIX RISING 

PROJECT NOMADS 

IRON STORM 

COMBAT MISSION 2: BARBAROSSA TO BERLIN 
SOLDIERS OF ANARCHY 

Woo OZAWY PIE 

EBAY AOKI 

FRONTLINE ATTACK: WAR OVER EUROPE PL 
FARSCAPE: THE GAME 

BIG SCALE RACING 


PATCHE: 

HEROES OF MIGHT 8. MAGIC IV VER. 2.0 TYLKA DO 
WERSJI ANGIEŚLKIEJ - dodaje opcję multiplayer 
AGE OF WONDERS 2 VER.1.1 PL 

DELTA FORCE TASK FORCE DAGGER VER.1.0.53 
DISCIPLES 2: MROCZNE PROROCTWO VER.1.41 
PL + PATCH który przywraca funkcjonowanie przy- 
cisku MAPA w edytorze map. 

DUNGEON SIEGE VER. 1.11.1462 + Edytor 
ETHERLORDS VER.1.0.7 PL 

FREEDOM FORCE VER. 1.1 

GRAND PRIX 4 VER.1.1 

0 OO YE ZERWIE JEZ LWA 
ARMAGEDDON'S BLADE PL; SHADOW OF DEATH PL 
JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST VER.1.04-06, 
MOBILE FORCES VER 

TROPICO: RAJSKA WYSPA VER. 5.1 

WARCRAFT 3 PL: Patch dla osób mających proble- 
my z uruchomieniem gry na czytnikach Samsung. 
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN VER. 1.32-33 


NARZĘDZIA: 

O A WI0OJ DW ZY SZEJK 
nia plików multimedialnych, można odsłuchać ulu- 
bione utwory muzyczne oraz obejrzeć film. Współ- 
pracuje z programem Ashampoo Bumnit, co umożli- 
wia nagranie wybranych utworów na płytę CD. 
ACDSEE 4.0.2 - najpopularniejsza przeglądarka pli- 
ków graficznych, prosta i przyjazna, obsługuje więk- 
ZOT OAUC UZYWA 

ACROBAT READER 5.05 PL - przeglądarka plików 
PDF. Większość instrukcji sprzętu, oraz dokumentów 
informacyjnych posiada właśnie takie rozszerzenie. 
Bardzo przydatny i potrzebny program. 

QUTE FTP 5.0 XP - jest bardzo dobrym klientem ser- 
werów FTP Możesz za jego pomocą kopiować, prze- 
nosić pliki oraz dokonywać zmian na serwerach. 
DIRECTX 8.1 dla Win9x, Me - to pakiet Microsoftu, 
bez którego nie zadziała żadna gra wyprodukowa- 
na obecnie pod Windows. Program, który powinien 
być zainstalowany w pierwszej kolejności po insta- 
WIDZA 

CACHE, COOKIE WINDOWS CLEANER 7 - umożli- 
wia zwiększenie wolnej przestrzeni na dysku. Po- 
zwala na wyczyszczenie tymczasowych plików in- 
ternetowych, historii i cookies. Obsługuje trzy naj- 
bardziej popularne przeglądarki internetowe: Inter- 
net Explorera, Netscape i Operę. Dzięki rozbudowa- 
nej konfiguracji jesteśmy w stanie ustawiać po- 
PUNO WYZSZE YCTGUW WE NUTY 
nego czyszczenia historii internetowej oraz nie- 


OCE GEO WAM ZACK 
OCHCEIEWA 

GET RIGHT 4.5D - pozwala szybko i wygodnie ścią- 
gnąć pliki z Internetu. Jest bardziej znany od Down- 
load Accelerator, a niektórzy twierdzą, iż jest bardziej 
niezawodny. 

COMPUPIC PRO 6.1 - przeglądarka do ponad 50 for- 
matów graficznych i wideo, ma własny wbudowany 
menadżer plików. Aplikacja umożliwia oglądanie, ka- 
talogowanie i konwertowanie plików graficznych 
między różnymi standardami. 

OPERA 6.04 - Jest to ostatnia wersja tej (podobno 
najszybszej na świecie) przeglądarki internetowej. 
Program ten pozwala na przeglądanie stron interne- 
towych w trybie offline, obsługuje Javę oraz protoko- 
ły zabezpieczeń SSL. W programie znajduje się rów- 
nież własny menadżer pobrań i klient poczty elektro- 
nicznej. Największe modyfikacje ostatniej wersji do- 
tyczą zakładki "ulubione". 

GADU-GADU 4.9.3 PL - narzędzie pozwalające 
komunikować się z innymi użytkownikami kompu- 
tera na całym Świecie. Można za jego pośrednic- 
twem porozmawiać, przesyłać pliki i zrobić wiele 
innych ciekawych rzeczy. 

MIRC 6.0.3 - jeden z najbardziej znanych programów 
IRC, umożliwia internetowe rozmowy z wieloma 
użytkownikami jednocześnie na całym świecie. 
FOTOOFICE - powrocie z wakacji warto w jakiś spo- 
sób zabezpieczyć kolekcję wakacyjnych zdjęć. Za- 
mieęszczony przez nas program jest aplikacją służącą 
zarządzaniu grafiką. Za jej pomocą można między in- 
nymi nagrywać fotografie na płyty CD, pobierać ma- 
teriał z kamer, aparatów cyfrowych i skanerów. Pro- 
gram ten posiada również możliwość przesyłania 
skonwertowania zdjęć cyfrowych. 

KOALA 2.50 FULL - najnowsza wersja znanego 
OWEN ZZ EBU ZALEWO) 
interfejs graficzny (największa nowość, to, że jest 
on w pełni konfigurowany przez użytkownika). 
Zmieniono pasek narzędzi zawierający sześć przy- 
cisków na rzecz panelu sterującego pracą aplika- 
cji. Wprowadzono możliwość stworzenia listy 
utworów do odtwarzania. 

QUICK TIME 6.0 - jest programem pozwalającym 
odtwarzać filmy w formacie MOV, który należy obec- 
nie do jednego z najpopularniejszych formatów. 
WINDOW BLINDS VER. 3.4 - możesz zmienić wy- 
gląd Windows'a 

WINAMP 2.8.1 i 3.0 - odtwarzacze plików audio 
MODEMIX - program do monitorowania połączenia 
modemowego. Aplikacja prowadzi rejestr połączeń i 
pozwala efektywnie wykorzystać czas, jaki użytkow- 
nik spędza w Internecie. ModemiX posiada wbudo- 
wane wszystkie plany taryfowe TP S.A., Dialogu i 
Netii oraz podaje między innymi aktualny koszt połą- 
czenia i pelny raport czasu spędzonego w sieci. 
WINDOWS COMMANDER 5.0A PL 

WINRAR 3.0 i WINZIP 8.1 

WIN ACE 2.2 

DAEMON TOOLS 3.16 - program emulujący czyt- 
ULGA PASIOYA 

PAINTER 7 - doskonała aplikacja graficzna dla pro- 
fesjonalistów. Program oferuje wiele pożytecznych 
narzędzi ułatwiających tworzenie grafiki. Umożli- 
wia definiowanie własnych kształtów i charaktery- 
styki używanych pędzi. Paleta wbudowanych efek- 
tów jest naprawdę imponująca. Obsługuje war- 
stwy, dzięki którym praca nad obrabianym obra- 
zem staje się efektywniejsza. Uwaga! jest to wersja 
trzydziestodniowa. 

RECORDNOW MAX 4.0 - bardzo dobry program do 
tworzenia własnej kolekcji płyt CD. Posiada możli- 
wość konwertowania i nagrywania plików muzycz- 
WAMAOUCHEN ZAPOLICE 
nam możliwość stworzenia własnej płyty z ulubio- 
nymi utworami, wykonanie obrazu płyty CD i w 
LOANOCOEUEA 

SANDRA STANDARD 2002 6.8.97 - bardzo dobry 
pakiet narzędzi systemowych, który jest alternatywą 
dla wszystkich tych, którzy nie są w stanie zakupić 
narzędzi programowych z serii Norton Utilities. Za- 
warte są w nim różne narzędzia diagnostyczne, in- 
formacyjne i do mierzenia wydajności systemu. Mię- 
dzy innymi aplikacje do mierzenia szybkości funkcjo- 


nowania systemu, aplikacje do sprawdzania integra- 
cji systemu operacyjnego. Polecamy. 

SMSEND - bardzo szybki i mało wymagający pro- 
gram do wysyłania SMSów przez Internet. Program 
ma wbudowaną listę kontaktową, na której możemy 
zgromadzić numery telefonów wszystkich naszych 
ZIEJODJALA 

ULEAD PHOTO EXPLORER 6 - służy do szybkiego 
przeglądania plików multimedialnych, takich jak zdję- 
cia, animowane gify, sekwencje wideo czy pliki 
dźwiękowe. Aplikacja wyposażona jest w interfejs 
przypominający Eksploratora Windows, przedsta- 
wiający wszystkie foldery i zbiory w formie drzewa. 
Po zaznaczeniu przez użytkownika wybranego kata- 
logu program wyświetla wszystkie znalezione w nim 
zdjęcia i pliki graficzne w formie miniaturek, 
VCDEASY VER. 1.1.1 - program do obróbki plików 
wideo i tworzenia własnych płyt w formacie VCD. 
Dzięki niemu będziecie mogli stworzyć kolekcję do- 
mowych filmów wideo na krążkach CD. 

ADKILER DAEMON 1.0 - aplikacja do zamykania wy- 
skakujących okienek reklamowych zwanych popŁu- 
pami. Po zainstalowaniu w Polu Systemowym Paska 
Zadań pojawia się ikona, za pomocą której uzyskuje- 
my dostęp do opcji programu. W ustawieniach, 
oprócz pozbywania się okien pop-up, można określić 
usuwanie banerów reklamowych oraz grafiki więk- 
szej niż 300x300 pikseli. 

AD-AWARE 5.83 - to kolejna wersja aplikacji skanu- 
jącej system w poszukiwaniu programów szpiegują- 
cych i dokonywanych przez nie wpisów do rejestru i 
WWO OCE ATI TUW WZUCNOCJEBUCTUJ 
możliwość wyboru, których programów możemy się 
pozbyć. Najnowsza wersja posiada znacznie przy- 
spieszony system przeszukiwania rejestru. 


MINI GRY 
MASY 
ADVANCED GOMOKU 
LUNSKUJESNI 
ZUGWOPZUW 
ASTRONOID VER. 1.3 
WKSYŻN 

WYZEJ NIE: 
BUBBLE BOBBLE WORLD 
CHERNOBYL: NUGLEAR ACCIDENT VER. 1.1 
COLOR BOX 

COLOR TETRIS 
COOLUMNS CLASSIC 
TETRIS CRAZY EDITION 
DAMJAM 
DISCOVERA PRO 
DOCKER SOKOBAN 
WYSEJES 

[RS 

UKS 
(JKA 

FREE TETRIX 

THE GUNNER V.1.2 
SO Jana) 

ld 

LAWN MOWER 
MAGIC BLOCK 
MAGIC CONQUEST 
WEEDIAUZACZJJ 

THE ONEFOG XONIX 
PAC BOY 
[psie o PIZIE (EA IKONY 
RORO BLOX 
SARGOT 

SOKO BANSHEE 
CAIoWYD 

AQUA PUZZLE 
OZ WESN) 
TETRIX MANISA 
TSAREVNA 

TWIZZ 

ZZZAP 

SNAKE 

USA 

3DPULS 

DRE 

ALHADEMIC SNIPER 
AVALON ARENA 


ZA 
ESI) CB) 
EIZAJ) 

WUESJRJEZNNM 
CAPMAN 1.01 

CHUB GAM 3-D: DIRECTOR'S CUT 
GRYSTAL FIGHTER 
COLOR SPREADING 
CRYSTAL FIGHTER 
COLOR SPREADING 
PROZA 
CUBE MASTER 

DAVE GNUKEM 
PRZOLO PSK 
DIRTY DRINK FIGHTER 
FRANK COOK: 2042 
FRIEND 

HUNT ON FOXES 
FROZEN FRUIT FRENZY 
GATES OF DESTINY 
RK sA 
NEI 

JUST SHOOT 
LAOEJETLĆ 

LAST DIMENSION 
WIE JESZ 
ipiaJeS) 

MONKEY BOY 2 
TREMOR 3 
CRIMDONLAND 
MAGEBANE 2 
WOS PYGAUI 
VJ 

NUGLEAR WAR 
ODSSAA 
GORRIDORS OF POWER 


DODATKI DO GIER 

BALDUR'S GATE 2: TRON BHAALA - nieoficjalny do- 
datek "Shadows Over Soubar” 

BALDUR'S GATE PL - nieoficjalny dodatek do "Bal- 
dur's Gate” 

WOPR GWC Ocz AWA OCT EHZA 
obszary, przygody 

WARCRAFT III - 40 map 
ZEZWOLENIA 

QUAKE 3 - dodatek "Big For Power” 

UNREAL TOURNAMENT - dodatek Strike Force ver. 
1.80 plus nowe mapy. 

MAX PAYNE - 5 najbardziej popularnych modów 
NEVER WINTER NIGHTS - nowe przygody 
STARCRAFT - 130 dodatkowy map 

SERIOUS SAM - dodatkowa broń (snajper) 

MEDAL OF HONOR - dodatkowe mapy 

SOLDIER OF FORTUNE 2 - dodatkowe mapy 

ORA SEI SOO CAULCOAZSR EWIE 
DLS 

UA PDC YRCYO JARO SYEZS A 
oficjalny dodatek do IceWind Dale: "Serce Zimy” 
OPERATION FLASHPOINT - dodaje nową broń i heli- 
kopter 

HEROES OF MIGHT AND MAGIC IV - 92 mapy 
HEROES OF MIGHT AND MAGIC III - 151 map 
HEROES OF MIGHT AND MAGIC Il - 33 mapy 
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN - mapy 

DEUS EX - miecz laserowy z 'Gwiezdnych Wojen” 
FALCON 4 - dodaje nowe samoloty 

080: RENEGADE - edytor map 


DRIVERY: 

SOUND BLASTER AUDIGY Win XP - DriverPack 
09'2002 

SOUND BLASTER LIVE Win 2000, XP - DriverPack 
WOŁY 

EPSON Win 9x, NT, 2000, XP: Stylus Pro 100000CF, 
Stylus Pro 7600, Aculaser c1000 ME 

CREATIVE DRIVER 30 82 Winx, NT, 2000, XP 
LOGITECH - do mysz + klawiatur - ltouch ver. 
2.13, Mouseware ver. 973 

VIELE 

ATI RADEON, Win 9x, 2000, XP - ver. 5.13.01.6118 
DETONATORS 30.82 Win9x, NT, 2000, XP 

MATROX VER. 671 

EASY CD CREATOR 5 VER. 5.3.1.154 
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DVDmania ogarnęła wszystkich ra UBYWA SYNA 

Columbia TriStar i Universal Studios. Wszystki mać w promocyjnych cenach - nawet do 50% taniej. Co dwa 
miesiące nowa dawka emocji, czyli kolejne przebojowe filn z wiki: W tej edycji: Budka Suflera, Czerwona 
planeta, Mumia, Grinch, Bokser, W imię ojca, „macea ] kład, Życie, Kolor Purpury i wiele, wiele 
innych. Promocyjna oferta trwać będzie do wyczerpania zapasów. Taka a a zdarza się tylko raz! 





Szukaj w dobrych sklepach płyt ze znakiem DVDmania! 


Więcej inforrnacji: www.whv.pl; www.columbiavideo.pl 


COLUMBIA TRISTAR 
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„44 MB). Czy ktoś 
ne reklamy z zagranicznych”ma- 


do całej sterty porozrzucanych dyskietek. To 
była prawdziwa rewolucja i co do tego: 
nikt chyba nie. ma wątpliwości. 

Tymczasem DVD nie wywolam 
wstrząsu na.rynku w takim stop 
niu, jak było to w przypadku CD. 
Dlaczego? Otóż jest to po prostu [oz-. 
winięcie idei GD i zarówno w św 
muzycznym. jak komputerowy 
wienie się nowej technologii DVD nie 


















nie zauważyć, że dla branży filmowej DVD, 
to powiew świeżości i prawdziwa rewoliicja 
branżowa. 





"Struktura 
krążków DVD 


Na pierwszy rzut oka płyty OD i DVD niczym się nie: 

- róźnią. Mają identyczne rozmiary, identyczną grubość 
oraz podobny sposób zapisu i odczytu danych „Różnice - 
tkwią w budowie wewnętrznej. W przypadku obu nośni- 


Uwaga! Ten numer GK ukazał 
się w dwóch edycjach: 


Z płytą CD i odrębny z płytą DVD! 












Niespełinione 
nadzieje? 


Kiedy siedem lat temu powstał standard DVD zapo- 
wiadało się, że będziemy mieli do czynienia z rewolucją 
porównywalną do tej, jaką było pojawienie się płyty CD. 
Czy tak się rzeczywiście stało? Trudno udzielić na to py- 
tanie jednoznacznej odpowiedzi. Sytuacja DVD jest bo- 
wiem nieco inna, niż sytuacja CD z górą dwadzieścia lat 
temu. CD rzeczywiście było czymś zupełnie nowym 
i w stosunkowo krótkim czasie zdobyło dominującą po- 
zycję na rynku muzycznym, wypierając stare płyty winy- 
lowe. Warto w tym miejscu przypomnieć, że sposób za- 
pisywania dźwięku na płytach winylowych nie zmienił 
się praktycznie od blisko stu lat czyli rewolucyjnego wy- 
nalazku Edisona. Dopiero zastosowanie technologii cy- 
frowej zrewolucjonizowało świat muzyki. Nowa techno- 
logia zrobiła również błyskawiczną karierę w światku 
komputerów, oferując zawrotną, jak na owe czasy po- 
jemność, a co za tym idzie możliwość produkowania 
bardziej rozbudowanych gier i programów, których pro- 
ducenci wyzwolili się z ograniczeń jakie narzucała ogra- 





ków wykorzystywany jest system wgłębień (pits) i ob- 


szarów (lands), których układ odczytywany jest przez 
promień lasera (rys. 1)dednak w przypadku DVD ich 
rozmiary są mniejsze, jak również mniejsza jest odle- 
głość pomiędzy nimi. W efekcie daje to ponad siedmio- 
krotny wzrost pojemności. Druga różnica dotyczy gru- 
bości samego.nośnika. Warstwa nośnika dysku DVD, 
zwana substratem, jest dwukrotnie cieńsza niż w przy- 
padku dysku GD i jej gru- 
bość wynosi 0,6 mm. 
Oczywiście tak cienki 
dysk mógłby ulegać od- 
kształceniom w napędzie 2 PAŚDĄ A 








„al 


zwiększa pojemność dysku. Obecnie można spotkać 
cztery typy dysków DVD (rys. 2-5) — jednostronne jed- 
nowarstwowe (DVD-5), jednostronne dwuwarstwowe 
(DVD=9), dwustronne jednowarstwowe (DVD-10) oraz 
dwustronne dwuwarstwowe (DVD-18). Tak więc pojem- 
ność dysków. DVD»może wynosić od 4,7 GB do nieco 
ponad 17 GB) + 


DvD a film 


Specyfikacja DVD powstała głównie z myślą 
o zapewniieniu nowego nośnika dla filmów, któ- 
rych zapis w postaci cyfrowej wymaga ogromnej 
ilości miejsca. | pod tym względem DVD odniosło 
niekwestionowany sukces. Szukające alternaty- 
wy dla starzejącej się taśmy VHS studia filmowe 
powitały nowy format z radością. Równiepefitu- | 
cznie odnieśli się do niego klienci, którzy 
nareszcie mogą uzyskać krystalicznie czysty ob- 
Taz, cyfrowy wielokanałowy dźwięk, możliwość 
wyboru wersji językowej i napisów oraz dostęp 
do materiałów dodatkowych. DVD zaczął sku- 
tecznie wypierać VHS, o czyn iadczyć może 
fakt, że wypożyczalnie wideo Coraz więcej prze- 
strzeni przeznaczają na filmy na płytach DVD. 
Część amerykańskich wypożyczalni należących do sie- 
ci Blockbuster zrezygnowała już nawet całkowicie z wy- 
pożyczania kaset VHS. 





i dlatego dysk DVD skła- OWA 2 


da się z dwóch takich 

sklejonych ze sobą sub- Że 
stratów. Dlatego dyski " 
DVD mogą być zapisy- 

wane i odczytywane 

dwustronnie. Co więcej, 

każdy substrat może za- 

wierać dwie zawierające 

dane warstwy odbijające, 

co jeszcze bardziej 









c 
nm 


żony wypr wp O is 


dod 








Komputerowe 
DVD 


A 00 R, komputerowym? Tutaj wydaje się, że 
ogromne nadzieje pokładane w nowym nośniku pozosta- 
ły w dużej mierze niespełnione. W ostatnich latach coraz 
częściej mamy do czynienia z grami i programami zapi- 
Sanymi na kilku CD-ROMach. O wiele pojemniejszy dysk 
DVD-ROM wydawał się idealnym rozwiązaniem tego 
problemu. Co więcej, dodatkowa przestrzeń mogłaby 
umożliwić producentom gier i oprogramowania pójście 
w ślady wytwórni filmowych i uzupetnianie swoich pro- 
duktów o materiaty dodatkowe, różne wersje czy bogat- 
szą oprawę graficzną. Jednak gieripro- gramów na 
dyskach DVD-ROM jest jak na lekar- 
stwo i poza nielicznymi wyjątka- 

mi są to wydania OEM dołą- 
czane do czytników i in- 
nego sprzętu kompu- 
terowego. Jest to 


sytuacja, która może budzić zdziwienie, biorąc pod uwa- 
gę fakt, że branża komputerowa zawsze starała się pozo- 
stawać w forpoczcie zmian technologicznych. Większą 
odwagą wykazali się producenci konsol. Zarówno Sony 
jak i Microsoft wyposażyty swoje najnowsze produkty, 
PS2 i Xbox, w napędy DVD-ROM i zdecydowali się na 
produkcję gier na tym nośniku. Pozostaje mieć tylko na- 
dzieję, że producenci gier na PC pójdą ich śladem i do- 
czekamy się takich zmian jak wtedy, 

gdy CD-ROM zastąpił: dyskietki. 
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DVD - CO JEST GRAN 
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ZAZIE SSAKI W MASA AASACASJ SANKI WAYNE ANI 
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PANI PAZZNKY LAMA MZANJZI MAAAMA, Woazinikczi I WAZNE 
I SEANA MIA JEJ ZW 
p ZZNAKŻRGLA ZAUNSZAINANZANIZI AZASZAZ JA ASJ PAW ASJ 
Połycarbonata > LEATIC ET CI UJCJ JE UVIC JL las) 
Bonding layer 
 ykzyzwatzycj SZA Maison wazuzii 109 agaazniiszizi MAME 
ki <*=Połycarbonate EWY IJ? VICO) 
Budowa dysku DVD:5 ZY ZWUPUCAA PAPUI Skokż A AAZKCJ odwóci 
Aż AZ SŁEAASIM prAZSJ WY AKA IZANI MOZ) 
PLAGNE ZW AZAGSIECAY PAANNAZTASIH 
aa UC LYV ET „CFL 2.7 pla VU LWTCE CPS LCIJCIK ALA ACZRTCj) 
== Polycarbonate 


Refiective layer s u 
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* Semi-reflective layer AREENIESZISKZ BAATA ONZZSNAIA MI ASA SAASSTAŚZA 
= Polycarbonate COTY 1 AOTCTITAOT ZYJTYUJCATICY YCH TĘCZY ICY 
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Perspektywy ważiniiziani CIE4FAWI ltzi AYBJŁ Adeli 
| PASZEK AA MA SAAKAZACIZIAY KA AŻ ZUZANA 
Na wzrost popularności formatu DVD niewątpliwy DO TYZIT ZEACZYJJ VLSLJĄTTOWNI DIEC 


wpływ będzie miało rozpowszechnienie się nagrywarek PLETIETAJITETWSZYCICYSKOWAJYWIATOTOWYAWOM 








k : pi. Pie o LCCI I 
DVD, których ceny. stale spadają, dzięki czemu już nie-. | OsisliisawznNiE FuzBAUKZGJ DAMY Fłżini 24 (0484), 
długo znajdą się w zasięgu przeciętnego użytkownika. WYL OW OTO LNOWNEJ ZUJ BLZYL TT CTAGCTTETCZ ZAJ) 
; pb o ka sę | MM) Slinszzjinaj Siziejeiecjinie 3) 
Jednak i tutaj pojawił się problem. W chwili obecnej ist- | DUZY FDAKSAŻIARH BAZASSJAZAUC PR 
nieje kilka niekompatybilnych ze sobą formatów zapisu | musy ujawadenie dyw Zusjez uskiwyzirzziczay | IW 
dysków DVD  (najpopularniejsze to DVD-RW" DYD 
i DVD+RW), co sprawia, że wielu potencjalnych klien- o asióń uż w Bekegilz wlot ziisznskzAKny DAME 
ą > M "M . PAPNZAMANSNCA M. 
tów postanowiło wstrzymać się z zakupami i zaczekać, OPUBROWANIEJEPECY TRZE NDYD SWIAT IEC) 
aż na placu boju pozostanie tylko jeden standard. DYM Zazzum Flagi (10), MYAysliG (1.2) 
Nowym rozwiązaniem jest też format DVD-Audio, i oóoddówowwd waw ód 





który potencjalnie może. zagrozić dominacji. CD 

w branży muzycznej, oferując najwyższej ja- Podsumowując, format DVD, chociaż nie rozwija się tak szybko jak liczyli 
kości dźwięk wielokanałowy i dłuższe na to jego twórcy, zdobył sobie mocną pozycję na rynku i będzie dalej rósł 
czasy nagrań. w siłę. W tym miejscu wtrącimy swoje trzy grosze zapewniając Czytelników, 
że „Gry Komputerowe Edycja DVD” dołoży starań, aby upowszechi 
nologię, a tym samym usatysfakcjonować posiadaczy komputej 
dów DVD dostarczając im regularnie najciekawsze materiały 
wych ilościach! 
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z Wn 1 TI Dvo Teraz plyta DVD w polskiej wersji. 
TUL DAŃÓW gg) NA UJ]! IDEO J Nioeo _ I Do wyhoru: polska wersja lektorska lub napisy. 
wta W PAZ 4iy4|4; UILUZLUELOS ZPUE WE GWILETUEELUIK 
2 W DOBRYCH SKLEPACH I WYPOŻYCZALNIACH _ MM Polskie menu. 


EK EERZ © 
ZB S.NV330 


WYJEDZ DO LAS VEGAS!!! 
SZCZEGÓŁY NA STRONIE WWW.WHV.PL 
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TRWA, 
ZOE GO) 
momentu, w 
rzyska. Sam 
turniej nie zmienił się znacznie, natomiast olbrzymim 
zmianom uległ świat. Ponad siedemdziesiąt lat temu we 
wszystkich układach gwiezdnych znanych ludzkości 
pojawiły się statki kosmiczne obcej cywilizacji. 
Ludzkość nawet nie zdążyła zareagować. Przewaga 
technologiczna obcych była tak miażdżąca, że 
większość ziemskich sił zbrojnych uległa anihilacji w 
WEI ZZCSO WWO CKE CCA OZ 
mowiła się na zdobytych planetach. NEWS (I 
likwidowani na miejscu, a ich rodziny zsyłane na spec- 
jalnie wybrane, więzienne planety. Obcy wykorzystali 
nawet ideę Igrzysk do własnych celów. Teraz 
więźniowie polityczni są zmuszani do walki na arenach, 
a wyrafinowane technologie medyczne przywracają ich 
do życia. Tak więc więźniowie konają w bólach setki 
razy tylko po to, by ponownie wrócić na arenę. Ma to 
jednak także swoje dobre strony. Obcy nieświadomie 
stworzyli śmiertelnie groźnych wojowników, którzy z 
nienawiścią w sercach czekają na oznakę słabości kos- 
micznych najeżdźców. Właśnie ta chwila nadchodzi, a 

Ty jesteś przywódcą wojowników. 
Historia, przyznacie sami, jest wciągająca. Czego 
jednak możemy spodziewać się po 





Post „ań 


PO oo W N "Unreal Tournament 2003”, grze na 
s U UCERSZCIEWANCESZJK EIC 
A 1 Sami twórcy zapowiadali, że zachowano 


„ann 
„m 


JE | " zone zmiany są efektem tysięcy 
6 W. próśb od fanów, a „także 
». 


« € pędzących nieustannie do 


i £ y przodu technologii komput: 
: Ja nP OWY 


"a 5 3 EOS Ce 





4 graficzmych. 
” Zapomnijcie więc o 
„ać swoich Celeronach 600 
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; śliĘ, JED / A się oszałamiają- 
Śr + cych efektów 
da 
EH 


Pp 
De 


jak ńajwięcej z oryginału, a wprowad-- 


ACIACZCUCOWNE GForce. Żel 

nie dostać zawału przy tej grze, wymagany 
będzie sprzęt, co najmniej dwukrotnie lepsz! 
A jeżeli chodzi o samą grywalność, możem 
spodziewać się, że w grze wystąpi o wiele mniej 
rodzajów broni, które będą miały obszarowy teren 
rażenia. Ma to wyeliminować przypadkowe śmiertelne 
trafienia, a przez to zwiększyć przyjemność rozrywki. 
Kolejną nowością będzie system tzw. "punktów 
adrenaliny". Będziemy je zdobywać na różne sposoby 
np.: gdy trafimy przeciwnika, wykonamy jakiś zdu- 
miewający skok, w spektakularny sposób unikniemy 


trafienia czy też po prostu znajdziemy rozrzucone na *g 


arenie kapsułki z adrenaliną. Po uzbieraniu stu pigułek 


będziemy mogli wykonać jakąś operację specjalną. A h 


to przyśpieszymy naszego zawodnika, a to sprawimy, 
że zniknie lub też spowodujemy, że na chwilę stanie się 
zabójczo skuteczny w walce wręcz. W grze 
występować będą znane tryby rozgrywki takie jak: 
Zdobycie flagi lub Pojedynek. Największą | YO 
być tryb rozgrywki zwany "i U | 
skrócie można to opisać jako mecz rugby, w któr ż 
wodnicy posiadają broń. Naszym zadaniem w tego ty- 
pu rozgrywce będzie dobiegnięcie z bombą do Strefy 
przeciwnika... 

Odwlekana w nieskończoność premiera tej gry, 
budzi już nasze zniecierpliwienie. Na szczęście po- 
jawiło się pierwsze NA Z zapoznanie 


się ztym oczekiwanym od dawna Sl „aeaóań 


„le gorący kawalek stuffu znajdziecie na naszym krążku 


CD (ze względu na dłuższy €ykl produkcyjny, na piycie 


DVD nie ma tego dema). o 


Jak grać: 

Demo umożliwia nam * rozgrywkę w trybie 
"Natychmiastowa Akcja”. Niestety do wybory mamy 
tylko jednego zawodnika, ale na pocieszenie dodamy, że 
w wersji demo występują prawie wszystkie „rodzaje 
broni z wersji finalnej. Rozgrywkę możemy prowadzić 
na dwóch mapach. Jedna to olbrzymia futurystyczna 
fabryka, a akcja drugiej toczy się na powierzchni plane* 
ty, wśród wąwozów I jeziorek. 








KAD ALE AM 


EKRAN GRY 
- ilość życia 

2 - rodzaje posiadanej broni 

3 - ilość amunicji w aktualnie wybranej broni 

4 - ilość pokonanych przeciwników i ilość prze- 
granych pojedynków 

5 - ilość punktów adrenaliny 


(STEROWANIE 


RA kierunkowe --ruch 
Lewy przycisk myszy - strzał |” 
Prawy przycisk myszy - strzał specjalny 
Spacja - skok 4 
Spacja x2 - skok podwójny (wyjątkowo efektowny) 


O Wydawca: Infogrames | 


' e Producent: 
Digital Extremes/Epic Games 

e Dystrybucja: CD Projekt 

e Strona WWW: 
www.unrealtournament2003.com 
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zadanie: 
Wymień przynajmniej trzy inne 
polskie filmy dystrybuowane 
przez Best Film. 


Do wygrania: 
3 filmy na płytach DVD 
"Tam i z powrotem” 


Odpowiedzi prosimy nadsyłać na 
adres: GRY KOMPUTEROWE, 
ul. Marsa 6, 04-202 Warszawa do 
momentu ukazania się następnego 
numeru. 


www.bestfilm.pl 








rzed wielu laty, kiedy na rynku królowały kompu- 
| Amiga, niejaki Steve Screech wraz z paroma 

kumplami stworzyli program "Kick Off”, który 
wkrótce stał się kultowy. Dzisiaj dostajecie na 
cedeku demo odświeżonej wersji 
GUGIK NICIĄ 

"Kick Off 2002” to 

oczywiście piłka nożna, z 
KZ OTOZ CZ LCAA 
W MAZAN 
boisko ukazane jest z lotu pta- 
ka, a postacie graczy są nie- 
wielkie (a przede wszystkim nie 
tak szczegółowe), piłka jest ma- 
lutką kulką, a gra toczy się niewia- 
rygodnie szybko. W zasadzie nie 
można porównywać tych dwóch ty- 
tułów, bowiem "FIFA" to raczej symu- 
lacja meczu piłki nożnej, a "Kick Off” 
to z kolei zręcznościówka w klasycz- 
nym wydaniu. Gra oferować będzie bar- 
dzo dużo trybów rozgrywki (puchary, mi- 
strzostwa, ligi, mecze towarzyskie, treningi 


+ 
ysyżie 


(zy 


ye. 


a 


SO 7 Ge|27(oJc0 
„ Demo jest bardzo obszerne i oferuje testy praktycznie 
każdego rodzaju rozgrywek. My pokażemy, jak rozegrać 
ba spotkanie towarzyskie i poustawiać wszystkie istotne 
CUZ COZ WRZE EWACE NIA LU CTN 
k: Options). Tutaj ustawiamy tryb kontroli piłki (Ball Con- E 
kż  trol) na łatwy (Amateur). Dzięki temu prościej będzie t*r*r* 
OGON CUKACOEIATUNOCAWA WYCENA Ę 
AAS GWIKTW ALA LUCY umiejętności UCB: 1) TOWA 
k:  eper Skill Level) zmieniając je na doskonale (Excellent). 
ZZS SCT OWALNY: 
ZACZ B). Teraz pora na zasady gry. Klikamy w ZA i 
"kę Zasady (Rules Options). Ustawiamy ilość dopusz 
czalnych zmian (Substitutions Allowed) na pięć (jeżeli 


_ chcemy możemy pozostawić 3...). Zmniejszamy Sa iż 


e 


kę prędkość gry (Game Speed) wybierając średnią (Me- 


(a 


Iz) dium). Na końcu warto jeszcze włączyć dogrywki (BU iż 


k+ Time) i wybrać czy chcemy opcję ze Złotym Golem : 
k+ (Golden Gol), czy ze zwykłymi karnymi (Penalties). Po ks: 
- tych wszystkich ustawieniach wracamy do Menu Głów- 
k - nego i wybieramy tryb meczu towarzyskiego (Exhibition). 


zj Teraz decydujemy jakie drużyny wybiegną na murawę, a 


XS 
UZBK 


złx 













ZYSYŁ, 


KUGUGOWOWI 


XsY3 





LJ 





SKA 


1 - wynik meczu 


PER CU 
LUTOUYLUKNLCYZ | 3- czas meczu 

, CTRL - wybieranie opcji w menu, strzał na | 4- nazwisko zawodnika z zespołu A 
itp.), reprezentacje ze wszystkich państw świata (nie- _ bramkę, podanie EEEE 
stety bez prawdziwych nazwisk zawodników, bo licen- | AEŁUEWAUCELALYZĄ 
cja na to okazała się dla autorów zbyt droga) oraz zróż- F12 - zmiany dla drużyny B 
POZWANY OC ECHA MZOE F2 - powtórka 
zasady. © tym, czy "Kick Off 2002" wart jest Waszych WWO EZ 
O OCENE F7 - skaner wiączony/wyłączony 


mieszczone w tym numerze "Gier Komputerowych”. LJ oce 











e Wydawca: Acclaim na końcu wybieramy ustawienia taktyczne, czyli w jakiej 

e Producent: Acclaim formacji chcemy grać. Następnie wciskami przycisk z na- 

e Dystrybucja: Play It pisem KICK OFF! Pozostaje jeszcze wybrać, którą drużyną 

e Strona WWW: www.ko-gathering.com będziemy kierować. Za pomocą klawiszy kierunko 0 ch 
/koSite/uko_intro.php '_ przesuwamy klawiaturę na odpowiednią stronę, wciskamy z 





DONE, ponownie KICK OFF! i zaczyna się mecz! 
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OFICJALNE PORADNIKI 





| R" 


di L/L/ ZS OFFICIAL ST 
SZUKAJ 


W KIOSKACH 
SALONACH EMPiK 
NA TERENIE 
CAŁEGO KRAJU 





ih MOŻESZ ZAMÓWIĆ WYSYŁKOWO 
OFFICIAL STRATEGY GUIDE DO HEROES OF MIGHT 8 
MAGIC IV, CAŁKOWICIE PO POLSKU! PODRĘCZNIK 
PŁYTA G D ZAWIERAJA UNIKALNE, NIGDZIE DOTYCHCZAS NIE 
ZYETWCJ PUBLIKOWANE MATERIAŁY. MOŻESZ ZAMÓWIĆ GO 


pas PRZESYŁAJĄC 20 ZŁ PRZEKAZEM POCZTOWYM NA 
NOWYCH MAP 
sc PIE 








NA NASŁYIVI 












nie powinien sprawiać Wam większych problemów. Wy- 
starczy, że zwiędzicie Okoliczne okopy, zbierzecie broń i 
amunicję, Etap. drugi jest trochę. bardziej skomplikowany, 
wystarczy powiedzieć, że wraz z grupą podkomendnych, 
nasz bohater znalazł się w wrogim mieście (niestety jako 
więzień). Naszym pierwszym fe na tym etapie bę- 


dersona i jego oddziału 
» » desperatów. Do dowództwa 
' „Aliantów docierają kolejne nie= 
pokojące informacje o nowej super 
tajnej broni projektowanej przez na- 
ukowców z imperium Mongorosji. Podabno 

































rzypuśćmy, 4 p cie. broni. Nie „47% m 
P: I "Wojna zaczyna się nasza gra. Pułkownik Anderson, którego szarżujcie f J "ia 
Światowa” nie 4 poczynaniami będziemy kierować zostaje wezwany na » na przeciw- 49/4 adj 
skończyła się Ww roku 1918, front zachodni, Musi przedostać się za linię umocnień nika tylko f. 










załóżmy, że nigdy nie wy=. 
Rewolucja Październikowa, 4 
na rozległych stepach Mongo-- panuje baron 
Ungern von Sternberg dowódcaniepokonanej Azja- 
tyckiej Dywizji Konnej. Go by było gdyby nasze przy- 
puszczenia byty prawdziwe? Na te pytania stara się 
odpowiedzieć jedna z najnowszych gier'akcji zatytuło- 


że 





wana "Iron Storm”. Konflikt trwa już nieprzerwanie 


pięćdziesiąt lat i niewiele zmieniło się na jej frontach. 
Nadal rozgrywana jest wojna pozycyjna, a cała Euro- 
pa pokryta jest siecią pól minowych, betonowych 
okopów i bunkrów. Żadnego z wyczerpanych wojną 
krajów europejskich nie stać na wyniszczającą oien- 
sywę. Ale dla aliantów pojawiło się światetko nadziei, 
a to za sprawą legendarnego pułkownika Jamesa An- 


2 

















EKRAN GRY ) 


1 - Ilość energii życiowej 
2 - Rodzaj używanej broni i ilość amunicji 
3 — Pole gry 


STEROWANIE) B 


Klawisze kierunkowe - ruch 

Spacja - użycie aktualnie wskazanego przedmiotu, 
rozpoczęcie konwersacji 

Insert - skok 

Lewy przycisk myszy - strzał 

Prawy przycisk myszy - strzał alternatywny 

1 - 9 - zmiana broni 















dla  ma.być to bomba o niezwykłej sile rażenia 
określana mianem "Bomby X”. W tym.momencie 


wroga, skontaktować z agentem i zdobyć lub znisz- 
czyć plany owej superbomby. Akcja gry zabierze nas 
w kilka bardzo "atrakcyjnych" miejsc. Pierwszym z 
nich będą okopy frontu zachodniego, a potem ich od- 
powiedniki po stronie Mongorosji. Odwiedzimy miasto 
Wolfenburg, które jest jednym z pierwszych etapów 
poszukiwań 'Bomby X”. Trafimy też do najpotężniej- 
szego pociągu opancerzonego "Gar Iwan” i wielu in- 
nych intrygujących lokacji. Jak na-porządną grę akcji 
przystało do naszej dyspozycji zostanie oddany cat- 
kiem spory arsenał broni, między innymi: szabla, ka- 
rabin snajperski, miotacz ognia, obrzyń,-gatling. 

Nasz bohater w trakcie szeregu misji będzie biegał, 

skakał, skradał się. Wszystkie problemysjakie wy- 
stąpią:wtrakcie akcji będzie zmuszony rozwiązy- 


wać nie tylko:przy użyciu siły ognia, ale także Urucha- 
miając swoje szare komórki. 

Ciekawostką jest fakt,że pole gry możemy obser- 
ować z -perspektywy pierwszej lub trzeciej osoby. 
rafika zaś jest naprawdę Świetna. Efekt połączenia in- 


- trygującej fabuły z dobrymi rozwiązaniami graficznymi, 


niewątpliwie zaowocuje niezłym hitem. Najlepiej sami 
uje się na płycie dołączonej do naszego pisma. 


Jak grać: 
W grze mamy możliwość rozegrania dwóch bdisaak 
tapów. Pierwszy służy głównie za- 
poznaniu się z mechani- 
ką gry, więc " 


e Premiera: 2002 © Cena: Tel. 


EAT 


rzekonajcie się o zaletach tej gry, gdyż jej demo znaj- 


dzie, więc zdoby- 


postarajcie 
się ukrad-- 
kiem wy- 
dostać z 
więzien- 
nego 
parkingu. 

























































dolph lundgren 
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p | PROJEKT 


— NA NASZYM CD 


udno porównać 
"Projekt Nomads” 
z jakąkolwiek 


inną grą. Jest 
bowiem na tyle 
nowatorska i zakrę- 
cona, że umyka 
wszelkim zestawieniom. 
Demo zamieszczone na 
naszej płytce pozwoli Wam 
poczuć wspaniały klimat 
Miasta w Chmurach. 
Historia jest prosta, jak 
wykałaczka. Susie, Goliath i 
John ocaleli z katastrofy, jaka 
dotknęła ich planetę. Od tej pory 
ludzkość dryfuje na pozosta- 
łościach planety, czyli odłamkach 
skalnych, które zaczęto przekształcać 
w małe twierdze. Na takiej platformie 
('statku”) można wybudować najróżniejsze 
konstrukcje np.: obserwatoria, mechanizmy 
nawigacyjne, silniki napędowe, pola siłowe, działa itp. 
Aby tego dokonać należy zbierać odpowiednie artefakty 
(niektóre można łączyć ze sobą w specjalnych prasach, 
aby tworzyć z nich potężniejsze rodzaje broni), które zna- 
jdują się na dryfujących w przestworzach skałach. Demo 
zamieszczone na naszej płytce pozwoli Wam zaznajomić 
się z mechaniką gry i obszernym, barwnym światem, w 
którym rozgrywa się akcja. 


JAK GRAĆ? 

Po załadowaniu gry wybierz SINGLE PLAYER, a potem 
NEW GAME. Obejrzyj klimatyczne intro, z którego wynika, 
że Twoja maszyna rozbiła się na samotnej wyspie, którą 
masz zbadać. Gdy staniesz na nogi, skieruj się w 
kierunku ruin, na wzgórze po prawej stronie. Znajdziesz 
tam wrak swojego samolotu i druida (ducha), który od tej 
PIWIE WEKIWZJKKT NA 

mocą. Podążaj za 

nim. Wyczaruje 


NNMANS 


Kod 
” l 
% i « 
La) p. 
DL. 
p. 
„ph 
|h 
LL 
| 
on dla Ciebie Latarnie i Arte- 


iELSOICSKNY (wystarczy po nim 
przejść) i aktywuj (ENTER lub LPM), a 
stworzysz Obserwatorium. W taki sposób odbywa się 
właśnie konstruowanie budynków w tej oryginalnej grze. 
Co ciekawe, do każdego z nich możesz wejść i samemu 
go obsługiwać. Obserwatorium służy do poruszania 
Twojej Wyspy. Uruchom ją (LPM), a po chwili dostaniesz 
kolejne Artefakty: Działa i Pola Energii. Wybuduj obie kon- 
strukcje po czym zajmij się obsługą działa i zniszcz 
machiny, które nadlecą. Działem steruje się za pomocą 
myszy, podobnie jak postacią. Wszystkie swoje budowle 
możesz uaktywnić, zburzyć lub naprawić. Wyboru działań 
dokonujesz za pomocą kursorów. Teraz znowu podleć 
kawałek, a trafisz do Grey Market, jednej z baz tego zadzi- 
wiającego świata. Tam na ogół kupuje się i sprzedaje 
Artefakty, ale Ty otrzymasz kilka za darmo. Musisz po 
prostu poszukać ich na wyspie. Gdy już się trochę 
dozbroisz i wybudujesz na swojej wyspie dodatkowe 
działa, będziesz musiał wspomóc mieszkańców Grey 
Market i zniszczyć nadlatującą flotę nieprzyjacielską. Od 
tej chwili radź już sobie sam, kierując się poniższymi 
wskazówkami. 

1. Większą ilość Artefaktów, jeśli nie chcesz z 
nich od razu skorzystać, 
możesz przechowywać w 
OUHEUKSJ LEA ! j 

ANAL CCWE a 
można łączyć w i 

Ę 


"—— 
| aa LU 


JAW 


specjalnej prasie, ale 
trzeba odkryć 

Ge 
kombinacje 










3. Pamiętaj, że po znalezieniu specjalnego skafandra, 
Twój bohater będzie mógł latać. Dlatego nie przesuwaj 
całej wyspy, tylko staraj się badać pobliskie skały dzięki 
tej umiejętności. Latasz wciskając szybko 2x PPM. 

4. Zawsze dokładnie badaj wszystkie zakamarki 
(GOA yi ye oE yoga ELU ycia 
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" EKRAN GRY 


1 - Postać i pasek jej życia 
2 - Pasek energii Wyspy 
3 - Pas z Artefaktami 





e Wydawca: CDV Software 
e Producent: Radon Labs 
e Dystrybucja: Cenega Poland 
e Strona WWW: 
www.project-nomads.de 


PEWIEN TEPEE PECET 
e Premiera: III Kwartał © Cena: Tel. © Wymagania: PIII 450 MHz, 64 MB RAM, 600 MB na HDD 
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RON MARTIN 








W PAŹDZIERNIKU NA KASETACH VHS I PŁYTACH DVD 
SZUKAJ W SWOJEJ WYPOŻYCZALNI 


Dystrybucja: MONOLITH VIDEO Sp z o.o., 01-643 Warszawa, ul. Twardowskiego 3, tel. (22) 833 73 12, fax (22) 833 73 13, www.monolith.com.pl 





pięciu misji tej kampanii poznacie los! 
ialu kosmicznych marines. Zostają on 
i ni na odlegią planetę Chau Sara, gdyż znajdująca | 
tam placówka od kilku miesięcy milczy. Udając się na tę 
planetę żołnierze sądzili, że mają przed sobą kolejną, 
nudną misję. Nie podejrzewali, że na tej planecie roz- 
pocznie się galaktyczna wojna, która za cuje upad- 1 
kiem Konfederacji. 
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MAPY DO "SOLDIER OF FORTUNE 2” 

Wyselekcjonowaliśmy dla Was najlepsze mapy do trybu 

1 multiplayer. Dzięki nim będziecie mogli toczyć walki 
| opustoszałym lotnisku, w labiryncie czy też w 

s górniczym miasteczku. Na płycie CD znajdziecie: 
| nież najnowszy patch do tej gry. 






Witajcie w comiesięcznej rubryce poświęconej do- | 
datkom do popularnych gier. Ostatnio pojawiły się gło- 
Sy, że zbyt wiele uwagi poświęcamy najnowszym 
grom, pomijając stare, ulubione rzez Was hity. Wzięli- ir ; W tym miesiącu na płyci 
śmy sobie te uwagi do serca i teraz specjalnie dla gra- „SZ O ZA) 28/74 _ sopisma znajdziecie kom 
CZy, którzy pieczołowicie przech iwoje stare, do- *%q s m gw wspanialej g 
bre programy przygotowaliśmy oś specjalnego. Po- . atrakcyjną m 
nad 50 MB „Scenariuszy i kampanii do jednej z najstyn- - 


' MAPY DO "RETU 










Kampania ta składa się z pięciu epizodów i i 
instalowanego dodatku 

s nfederacji, kiedy to. 
lezar zaczął tresowa 


ŻE 


zyły jego plany nis 

Naga centrum jego potęgi. Teraz 

| nadszedł czas, aby pochować 
poległych. Jednak to nie 





pi 


no ciała pirata, Ą ? 
najwyraźniej - 4 | 


Ale ponadto na płycie nie mogło zabraknąć ciekawych 
dodatków do najnowszych gier. Znajdziecie więc świe- 
żą porcję map i modyfikacji do najpopularniejszych 
ostatnio gier akcji: "Soldier of Fortune 2”, "Return to the - 
Castle Wolfenstein” i "Medal of Honor: Allied Assault". 
To jeśli chodzi o płytę CD. Ci wszyscy, którzy zdecydo- 
wali się na wybór Edycji DVD otrzymali ponadto gigan- 
tyczny zbiór najciekawszych dodatków, map, kampanii 
i scenariuszy (patrz str. 8) , 


COMPACT 





DIGITAL DATA A 

CGS © 2002 
GRY KOMPUTEROWE 
© Shiny Entertainment Inc 


© Interplay 1997 - 2002 
All Rights Reserved. 













C(AMPANIE DO «STARCRAFT'A" 
iby uruchomić scenariusze i kampanie należ skopio- 
z płyty CD pliki zawartości folderu "Starcraft" 
Pamiętajcie żeby pliki o rozszerzeniu .scm skopiować | 
- do folderu Campaign, a pliki z rozszerzeniami .scx do 
folderu Maps. 











Płyta sprzedawana wyłąc* 
z czasopismem 
GK 10-11/02 











NR A 


Annie Isabelle Benoit 
Girardot Huppert Magimel 
The Piano Teacher 










-.. ludzie, którzy obejrzeli 
ten film, nie potrafią 
wyrażać się o nim 
bez emocji. Reżyser, 
Michael Haneke dał nam 
na nowo odkryć kino 
i odczuć na własnej skórze 


jego potęgę. 






Annie 
Girardot 





[sabelle 
Huppe't 


Benoit 
Magimel 














GRAND PRIX JURY 3, 
ec. |NAJLEPSZY AKTOR NAJLEPSZA AKTORKA. spy 
FESTIWAL FILMOWY CANNES 2001 


www.sklep.beśsttiiim.pl 
www.bestfilm.pl 


e Wymagania: Pentium 300 MHz, 64 MB RAM, karta 3D, DirectX 8 





E 2 leźć Święty Amulet z Yendor. Droga do jego zdobycia nie wręcz, magia itp.) które z misji na misję może doskonalić. 
MAGEBAN jest prosta. Przemierzasz lasy, lochy, rzeki odwiedzasz W grze dostępna jest też pauza, która jest bardzo przydat- 
Prawdziwe wyzwanie dla miłośników RPG. Dowodzisz od- PAPARATEM 
działem złożonym z trzech mnichów, którzy muszą odna- STEBOÓWANI , TWORZE", 











klasztory i tawerny prowadząc nieustan- 
nie krwawe walki. Akcja ukazana jest z 
góry. Swoim podopiecznym możesz wy- 
dawać polecenia. Każdy mnich ma inne umiejęt- na w czasie planowania ataków. Regulowana prędkość 
ności, czary i specjalności (np. leczenie, walka zabawy sprawia, że gra jest dostępna dla wszystkich. 






i 













DY 


EŁCKIE ZYTA TWE AKWICKAJE tez ofOg orta 
nego tytułu z automatów. Sterujesz niewielkim czol- 
giem na planszy obfitującej w liczne mury, przeszko- 






dy i zasieki. Musisz zniszczyć wszystkie wrogie czoł- mienne 7 
gi, które znajdują się na planszy. Do dyspozycji masz Zmierzysz się z 
działko, a w czasie zabawy możesz zbierać dodatko- trzema rodzaja- 
we bonusy np.: nowe czołgi, pancerze, części za- mi wrogich czoł- 


gów. Pamiętaj, że prędkość gry 
jest regulowana, dzięki temu mo- 
ASYSTY AW (OCTH 
rozgrywki. 





© Wymagania: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, karta 8 MB 


jest rozgrywana na stołowym blacie, a na ekra- 
NAJ JIGSAW nie komputera. Ukladać można różne widoczki 
Czy lubicie puzzle? Jeśli tak, to mamy coś specjalnie i zwierzaczki np. kaczki, pieski, łąkę z kwiatami, 


dla Was! "Alive" to typowa układanka, z tym tylko, że nie ale także elementy animowane(!), jak np.: lecą- 
cą na miotle Babę Jagę czy piejącego 






koguta. Gra pozwala na ustawienie wie- 
_ lu parametrów przez co staje się dostępna dla poszczególnych elementów, proporcje lub kolor tia. W 
' | początkujących i zaawansowanych wielbicieli czasie zabawy można również poprosić komputer o po- 
_ puzzli. Można ustalić ilość elementów (od 4 do moc. Będzie wtedy wskazywał nam kolejne elementy lub 
2500) na jakie podzielony jest obrazek, kształt po prostu ułoży wszystko za nas! 





_e Wymagania: Pentium 100 MHz,16 MB RAM, 10 MB na HD, DirectX 


COOLUMNS CLASSIC 


Gra logiczna. Zadaniem gracza jest przesu- 
wanie po planszy kolorowych żetonów i 
ustawienie ich w jednej linii, kolumnie lub 
po skosie. Cztery jednakowe elementy 
ustawione w taki sposób znikają i robią 


miejsce dla kolejnych. W każdej turze moż- 
UE DZOJCOW EWTN NCO NYCH NC 


LAU 


Zabawna gra, w której najważniejsze jest bystre oko i 
sprawna ręka. Zabawa polega na strzelaniu kulkami z 
działka w mur utworzony z kolorowych piłek. Są czte- 


dostawia jeden element. Przegrywa się wtedy, jeśli uło- 
żone w jednej kolumnie elementy osiągną górę planszy. komu kłopotu. Na gracza czekają cztery poziomy trud- 









UULAKÓ WA UWIGŁLAC LN 





VPPET STOCK"© 













© Wymagania: 486 DX2 66 MHz, 16 MB RAM. 


TSAREVNA 


Jeśli lubicie gry przygodowe to mamy dla Was prawdzi- 
wą perełkę. "Tsarevna" to przygodówka w starym "old- 
SOO KUC UJSKONCSAAYC WA 
wasz się Bob Bisguit i jesteś Amerykaninem, który po- 





WOW OWO PYRYETR O CTYSSIEKTNALCIEATNCYE 
ną Tsarevnę, córkę cara. Zakochałeś się w niej i obieca- 





leś sobie, że zdobędziesz jej rękę. Jest na to tylko jeden 
OOOO ADO OWEN ESA COWON NICE NIE 
sisz odszukać pałac cara. Wcześniej jednak musisz do- 
wiedzieć się, jakie jest prawdziwe imię Twej wybranki. 
Gdy powiesz je carowi, odda Ci córkę za żonę. Gra skła- 
da się z wielu lokacji po których prowadzi Cię postać Bo- 








Gra jest bardzo wciągająca i nie powinna sprawiać ni- 


ności i dziesięć podkładów muzycznych. Ponadto ist- 
nieje możliwość zmiany kolorów planszy, żetonów i tła. 
Jest także oraz opcja zapisu rozgrywki. 







ry kolory kulek (czerwony, różowy, niebieski i zielony) 
oraz kulka uniwersalna. Chodzi o to, żeby trafiać w kul- 
ki odpowiednich kolorów. Gra się na czas, a tego w za- 
leżności od planszy jest coraz mniej. Grze towarzyszy 
przyjemna muzyczka. 


TOON 





ba. Z napotkanymi postaciami można rozmawiać i wyko- 
nywać powierzone przez nie zadania. W zamian za to 
otrzymuje się informacje lub przedmioty, które należy wy- 
korzystać do rozwiązania kolejnych zagadek, Gra ma bar- 
dzo sympatyczną, kolorową grafikę i może stanowić wy- 
PA EUCDEWEGIEOI CYM COE WAM 





WANNA 
wierać będzie ponad [ 


Od pewnego czasu docho! 
OTHUAU kęgjojetza projekci 


A A z 
UWCRALUEIINIG ) | DRAGON SS 
na umieszczenie reklamy ich pro- L. Al RE 3D 
MAU CZSOZEJ KUNA 
w ten sposób środkom finansowym , 
istnieje realna szansa, że to od 


ne przedsięwzięcie "ogadą 
wielkim sukcesem. 


związku z dużą popula pni 
LOGUN RACE? Jl 
micznej "Industry Giant” BJ 
wała się na stworzenie oficjaln 


sze imperium „asia 
mogło rozwijać się w LUB ] 


YO LAU OMA 
Pojawi się również ponad trzyd ej 
ści całkowicie MUN EU 

ków transportu. Zyskamy ro 

wość importu egzotycznych 

rów: herbaty, kawy, UC kal 
Wszystkie te nowinki będz 

mogli przetestować w IC e | 
MEWY ALCU 


osób posługujących SH IZ i 
UEELIWIESCYJIW, 
ULOZYC 2 
[OWOCACH 

wane były pirackie wersje "Warcra- 
ft'a”. Blizzard wydał równi 

osobom, które w trakcie gi 

tle.net korzystały z cheatów. Z: | 
WELLE WEZ MT 
ZSEM CA któ 

rzystali z różnego rodzaju kodów. 


WMS EWICN CWE "wę 





h R RO EC . > Pe | sh się yup 
Westka Interactive | nad czterech miesięcy, my 
ei j p LU 


e Premiera: Zima 2003 


rak ę również zrteia 


;zym czasie Iniet ma RA CE 
NOPESWWANCZCH 
yłącznie do laptopów, 
MŁYWUNCWLUY OE 

las. Wiadomo też, że 
OOO WELLE 


nie usprawnić transfero- 
CA a przez to uspraw- 





Wirtualna Polska 


www.wp:. pl gry.wp.pl 


NOWE SZATY IMPERIUM 


a 


SPRAWDŹ NAS 


www.gry.wp.pl 








Dziewięciu zwycięzców 
nych w trakcie finałów, wyjed 
światowy turniej do Korei. Do 
UO WWS CL 
"StarCraft: Brood War” i "Ha 
Counter Strike”. Być może I Ę 
śmy świadkami rodzących się 
wych dyscyplin olimpijskic! 
czymy. Szczegółowe informac 
temat konkursu można znaleźć 
UOENELUEWZI kiss 
ster.wcg.pl. 4 


ZY NKDZWNTALCICSCM 
LKCLNWA ZLE WO OF je 


Show. Gdy w końcu do tego - U 
firma Blizzard ponownie LD 
wiele osób. Najnowsza gra [5 
nosiła nazwę "StarCraft: (LS i 


będzie grą akcji w której TOY | 


MCLEAN [EU 
TO OOOO Koda 
two się domyślić akcja będzie osa- 
dzona w realiach "StarCraft" 
formacją, która jednak zaskoczyła 
nas najbardziej, jest fakt, że firma 
ZZYKUSICATCECJI OW i 
UEJEWTUCECEGSUCA Rz 


(UE koktajlami W 


CK OO 





hi TY TJ (ZO "Ghost OK CTR hi UO NACH udział w 4 
| hipotetycznym konflikcie między Rosją a USA, gdzieś w odległej re- 
MMNTCTCNA 
___ Później za sprawą dodatku "Desert Siege” prowadziliśmy odział ko-_ 
_ mandosów do walki w Erytrei. Jeśli myślicie, że wraz z tym dodatkiem za- 
AEO AT YZNE 
_nierzy, to jesteście w błędzie. 
Do produkcji trafił już kolejny 
EEKOZOKOENENOE 
ME "Island Thunder”. Tym 
h _ razem nasz oddział trafi na... 
KO Akcja gry umiejsco- 
UD jest w roku 2010. Po 
' śmierci Fidela Castro mają 
, się odbyć pierwsze demokra- 
tyczne wybory. R dla USA stał się jednak fakt, że jednym z głów- 


A nych kandydatów na prezydenta jest człowiek wspierany przez kolumbijskie kartele narkotykowe. SW spale US 
a WOZEK OCN CGI CYM OCHA LWY CWA SU EW 
| spie. Możemy spodziewać się, że w tym dodatku pojawią się nowe rodzaje broni, nowi OJ ale przede 


IZZZA SC w których będziemy toczyć walkę: bagna i plantacje trzciny cukrowej itp. 


SILENT STORM 





ZABEZPIECZ 
SWÓJ 
SYSTEM 


LAMSTIL. (I 


MIGUE 


Eestiacznićj być 
nie może! 


Oprogramowanie antywirusowe 
Kaspersky Anti-Virus zapewnia: 


v ochronę antywirusową dla 
wszystkich popularnych systemów 
operacyjnych 

V najwyższy na Świecie poziom 
wykrywalności wirusów 

V najnowsze technologie 
antywirusowe 

V codzienne uaktualnienia 
antywirusowych baz danych 

v zaawansowane moduły 
zarządzania systemem ochrony 

Vv skuteczną ochronę poczty 
elektronicznej 

V nowoczesny interfejs 
użytkownika 

V blokadę wszystkich dróg 
rozprzestrzeniania się wirusów 

V ochronę archiwów i plików 
spakowanych 


Vv automatyczne, bardzo skuteczne 
leczenie zarażonych obiektów 


V profesjonalne wsparcie 
techniczne 


Wersje sieciowe Kaspersky Anti-Virus 
zapewniają kompleksową ochronę 
sieci komputerowych. 


www.kaspersky.pl infoQ©Qkaspersky.pl 


= Q 
KAJPZRÓKYS 
Kaspersky Lab Polska Sp. zo.o. 

Al. Jana Pawła Il 56/58. 
42-200 Częstochowa 
tel. (34) 366 80 54, 366 84 43, 361 18 07 








© Dystrybutor: 
Cenega Poland 

e Producent: GearBox 

e Premiera: Zima 2002 


| Za sprawą "Xenus” przeniesiemy się do Kolumbii w pos a 
kiwaniu siostry, która jest dziennikarką i pisała artykuły o _ © Producent: Deep Storm |. 
wyborach prezydenckich w tym odległym kraju. Niestety e Premiera: Zima 2002 
nagle słuch o niej zaginął. Ty musisz ją oczywiście odna- 
leźć, ale w jaki sposób to osiągnąć, sam będziesz musiał zde- 
cydować. Jeżeli chodzi o swobodę wyborów *Xenus" rozwija 
w grze "Deus Ex”. W Kolumbii funkcjonuje kilka frakcji: lew. 
policji, CIA. Tylko od Ciebie zależy, z którą grupą się A 
strzelcem. 

Problemy, | | zac 
które napo- msze ” 
tkasz w grze 
będzie można 


A A 7 


Kto PT jeszcze serial telewi- 
zyjny "Knight Rider” z Davidem 
Hasselhofem w roli głównej? Po 
latach, które minęty od zakończe- Fzyj 
j nia kręcenia kolejnych odcinków +... w 
| OREW ETC - 
mysł, aby stworzyć grę komputerową bazującą na pomyśle tego filmu. ; 
AWAWCENCZO WANY ZOZ © Producent: Davilex 
NAZELEWKNACZOWYSZ JENNA SEC ALECA © Premiera: Wiosna 2003 
dzy innymi superdopalacz, który pozwala na osiąganie zawrotnej prędkości 450 
ś km/godz., karabin maszynowy, wyrzutnię zasłony dymnej. Jednym słowem jest to samochód godny Jamesa Bonda. W 
trakcie gry będziemy także zmuszeni do wykonywania przeróżnych kaskaderskich popisów, a to jazda na dwóch kołach 
innym razem przejazd po walącej się drewnianej rampie. Nie wiemy jak Wam, ale nam poziom adrenaliny wzrasta już na samą myśl o tej grze. 



















| że gra będzie oferowa, 
LĄ MOLE YZ 


IE] Sh w obozie króla Ryszarda, a, - 
zgromadzenie świętych przed- | 










miotów miało na celu zniszczenie  pona U ie jedynie 
WZ WENOJCZYJCINAUUW AO rz 2 0) goni 
manów zaatakowane KOCU Wj ć 
NrZzaCE uż TAM c 






KECEAWOAYSZYNE 1-07 i4 godzirt” 
dyn walcząc ramię w ramię R PA gre ói jednak jaki | 
konali najpotężniejszego demont LSM 0) większość konfliktówfno 
i diabelska armia MZC zaćśw inny sposób niż walka. Połączenie ESEJ 
sprawca tego WTANŁOCUBA fabuły,i całkiem przyzwoitych (UG OSCUNWIAA 
niczy doradca Ryszarda „bq OEWIAKEROCKCOWNNENN od 4 siad: Uli8 
zniknąt bez śla- "ANODY 4 
du. Wydarzenie 
to na zawsze 
PZUIELIOWWA CY, 
Ziemi, jaką zna- 
RA sób my. Bitwa nosi 
| En 1/4 EPE Oy SYZYCĄ 


L UR pańskim 1192'królF SZ zwany (MC POLI Saladyn i Ryszard zdając sobie 







Y©U MUST BE A NEW ARRIVAL TS BARCELGNA EVERY CITIZEN ENGWS 
THAT THE INQUISITIGN HAS GRDERED THE ARMADA TO GATRER FOR AN 


z 
>") ATTACE AGA! NST ENGLAND THE INQUISITIGN WANTS TG FORCE THE 

©UFEN T6 RENSUNCE THE USE OF HERETICAL MAGIC 

WALKA DCTNEC UZO 

OZNI AŃ QW ATTACHING ENGLAND? od 
0 LE KL WAM 
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Serce na czele Ill Ktyc aty przewędrował - sprawę z mocy, jaka spoczywa w 

DOW EATON) Ziemi Świę- świętych przedmiotach postanowili je 
BOA W końcu wraz z armią WOZY OE (U Akki, ukryć. Połowa zostaje przekazana . 
śł KA miat spotkać się z CWC NOWEJ Ad UOR WO część zostaje 
DZ PZLA doradca Ryszarda ubaw go jed- s SO Saladyna... | 8 

PA r w trakcie EU muzułmanie. ZONA SC DUM LOCAL 

ZA więc zaproponował, aby Ryszard POOUOII UA USD się wyjątkowo inte- 
największe relikwie GC świata. Potem. zaufa- CSN Jej CLOCJ toczyć się będzie 
Fe ni' magowie towarzyszący królowi mieli MAME NERONA CWZCONSENE ALON 
M ; al, wykorzystując moc WA SWENC WEI by OWENA inwazji na Anglię, cały 
"_ zapewnić bezpieczeństwo królowi i armii chrześcijań- czas historia LOWA krążyć dookoła tajemniczego NOS | 
skiej. W dniu spotkania okazało się, że zdrada narodzi. gai A NIKO Grę rozpoczynamy w > 
PPZM ł NOREK PUT cywilizowanego: SWEJ 
4. zarazem SOA połującej od Lu ASA 
8. stu lat na demony, które po ucieczce spod U ukty- 
 DZÓDEGUIZ Chrześcijańska SEOEUCI CANE 
_ się do wojny z Anglią, na wieść, że WOOWEUSZZYIEI 
2 ogłosiła, iż nie każdy rodzaj magii jeśt efektem dia- 
| belskiej mocy i można wykorzystywać ją również w 
zbożnych CEO 











e Wydawca: Black Isle 
e Producent: Reflexive Entertainment 
© Dystrybucja: CD Projekt 

e Strona WWW: 
_www.lionheart.blackisle.com 








alla” od kilku lat zajmowała jedno z pier- 
M:=" miejsc na liście "najbardziej 
oczekiwanych gier”. Teraz gdy pachnące 
fabryką pudelko z trzema (!) płytkami ląduje na 
naszym biurku wypada spytać, czy opłacało się tak 
długo czekać. Odpowiedź sama ciśnie się na usta, 
już po kilkunastu minutach obcowania z grą. Ale 

wszystko w swoim czasie... 
Akcja zabawy została osad- 


zona w Ameryce lat 30-. 


tych w czasach 
początków moto- 
ryzacji, prohibicji 

i gangsterskich 
pojedynków. 
"Mafia" jest 

jak film, w 
którym gracz 
moż e 
iczest- 


A: | 
ic 





sówkarz, który za gło 
* pensyjkę *kręci kółkiem” po 
Lost Heaven i wozi klien- 
tów swoją 


Traf 


zóru do jego 


© Wydawca: Take 2 

e Producent: Illusion Softworks 

e Dystrybucja: Play It 

e Strona WWW: 
http://mafia.godgames.com/ 


 rozk- ; 
lekotaną maszyną. 
chce, że | 
pewnego wiec- | 


gabloty wpadło dwóch mafiosów z rodziny Salieri, 
postrzelonych przez chłopaków z konkurencyjnej fera- 
jny. Tommy z lufą przystawioną do Skroni nie ma 
wyjścia. Musi ocalić gangsterów przed pościgiem. 
Taki właśnie jest scenariusz pierwszej misji, a dodać 
trzeba, że wszystko zostało okraszone najwyższej 
jakości filmowymi wstawkami, które stanowią 
przerywnik pomiędzy szaleńczą jazdą po 
mieście. Trzeba przecież zgubić 'ogon', bo w 
przeciwnym wypadku jatka będzie niemiłosier- 
na! Uratowanie mafiosów (Paula i Sama) ma 
zadziwiające konsekwencje dla naszego 
bohatera. Nie dalej jak nazajutrz, gang 
Morelli' ego dewastuje mu 
samochód, a Tomy musi uciekać 
przed świszczącymi kulami, Chroni 
się w barze Salierego, do którego 
poprzedniej nocy odstawi! zakrwaw- 


„lonych mafiosów. Wtedy sam Dón 


Salierii proponuje mu, aby przystał 





pleców bohatera, 

Heaven ma swoich 
się pieszo lub sarf 
sprawy. Jako środek f 
służyć kolejka miejś 
tramwaj, bądź jeden z: 
ciu dostępnych mod 
samochodów. Każde z 
charakteryzuje się włas 


Odzie lecą 
Więki zostały tak 
realizm zabawy. 
ę FOwnież specom od 


|ś Zdjęć z epoki) i świetnie oddają klimat lat 30-tych. Nie 


może być jednak tak doskonale, aby dociekliwi recen- 





zenci nie zauważył kilku usterek. Po pierwsze postacie, 
a właściwie ich dłonie, nie zostały do końca dopieszc- 
zone. Są kanciaste i nieforemne, a przez to wydają się 
"nieludzkie". Autorzy odpuścili sobie również takie ni- 
uanse, jak pelne szklanki (bohaterowie owszem popija- 
ją, ale raczej powietrze) czy papierowe mandaty (polic- 
janci piszą sobie chyba po rękach, a potem wręczają... 
powietrze, co wygląda jakby tapali muchy...). Inną iry- 
tującą kwestią jest fakt, że wszystkie interaktywne 
postaci (a jest ich w sumie około 50) mają bardzo 
ograniczony zasób odzywek (zazwyczaj wypowiadają 2 
lub 3 kwestie). To związane jest z niesamowicie lin- 
iowym scenariuszem, czego też na plus zaliczyć się nie 
da. Wszystko to jednak drobinki, które nie mają w za- 
sadzie wpływu na grywalność, gdy się do nich 
przyzwyczaić. Jedna usterka jest wszak denerwująca, 
jak kamyk w bucie. Gry nie można save'ować w dowo|- 


nym momencie. Zapisuje się jedynie po zakończonych 
misjach. Co to oznacza, nie musimy chyba wyjaśniać. 

Podsumowując: Mafia to gra niemal doskonała! W 
pełni zasługuje na wysoką ocenę i powinna przypaść 
do gustu wszystkim graczom, którym nie obce są takie 
tytuły, jak "Driver" czy "GTA 3". Zwłaszcza do tej 
drugiej jest stąd bardzo blisko, choć ośmielimy się 
stwierdzić, że "Mafia" stanowi nową jakość w komput- 
erowej rozrywce. 



















przeżywać renesans swojej popularności. Niedaw- 

no na naszych komputerach gościły takie gry jak 
SYOCSJ WOSTOK ZANIKA COTE ZSCUJEI 
powinna odbyć się premiera „Warlords IV”. Tak więc „Age 
of Wonders Il: Wizard's Throne” staje do walki z silnymi ty- 
tułami, czy wyjdzie z niej zwycięsko? Nasz zespół redak- 
cyjny zasiadł do wspólnej narady i pieczołowicie przeana- 
lizował wady i zalety ostatnich, turowych strategii fantasty. 
Gdzieś z odległego końca stołu padło stwierdzenie — „naj- 
lepiej zacznijmy od fabuły”. No właśnie, jeśli chodzi o fa- 
bułę to prezentuje się ona całkiem interesująco, bo grę roz- 
poczyna imponujące intro, w którym dowiadujemy się 
o losach ludzkości zniewolonej przez magiczne rasy. Do- 
wiadujemy się również, że jedyną nadzieją ludzkości jest 
mag Merlin, który musi przywrócić magiczną równowagę 
pokonując Władców Żywiołów. Niewątpliwie fabuła jest tu 
bardziej wciągająca KEYS 
historyjek, które zaprezentowała nam 


[UB strategicznych gier turowych wydaje się 


















„HofMaM IV”. Merlin zostaje na- 
CAIO DLOOOKIGJCH 
ODZWIJTNA DAOTZCNCIUKOH 


wszystkich scena- 
szach kampanii, 
oprócz niego 
WARUGU (HE 
SUN Ciyz) 
s do nas inni 
poszuki- 
wacze 
przygód. 
Im to 
właśnie 
IEOCJ) 
po- 


warzyszył we 
AUE 


© Wydawca: Take 2 
e Producent: Triumph Software 
e Dystrybucja: Play It 
e Strona WWW: 
www: http://aow2.godgames.com/ 


© Wymagania: PII 300 MHz, 64 MB RAM | 


__ ferią barw i plastycznością bajkowego świata, jak ma to 
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ra dodatkowe scenariusze i edytor 
programu, a na drugiej znajduje się Ścież- 
ka dźwiękowa z gry. Wszystko to składa się na naszą 
opinię, że jest to program dobry, który może spokojnie 
konkurować z innymi tego rodzaju tytułami. Niestety fakt, 
że zastosowane w nim rozwiązania wyko- 
rzystywane wcześniej w innych, kon- 
kurencyjnych grach sprawia, iż nie 
możemy powiedzieć, że jest to 

program wybitny. 


wierzyć eksplorację magicznej 
krainy, gdyż w przypadku śmierci Mer- 
lina, kończymy rozgrywkę. Merlin większość czasu 
spędza w ufortyfikowanej, magicznej wieży, z której kon- 
troluje otaczający go świat. Pozostałym bohaterom towa- 
rzyszą liczne armie, które rekrutujemy w miastach. Każ- 
dy z naszych czempionów może nosić różnego ro- 
dzaju magiczne przedmioty. Tak więc ten aspekt 
gry najtrudniej było nam ocenić, gdyż w prak- 
tyce nie różni się niczym od rozwiązań pro- 
ponowanych przez konkurencyjne tytuły. 
Autorom gry po prostu nie udało się wymy- 
ślić nic oryginalnego. Ale skoro nie udało 
się to również innym programistom, to na 
twórców „Age of Wonders” nie powinniśmy się 
jakoś szczególnie oburzać, tym bardziej, że wyko- 
nali kawał dobrej roboty tworząc system walki. Gdy już 
dochodzi do konfliktu między dwoma konkurencyjnymi 
armiami, przenosimy się na oddzielny ekran. Mapa bi- 
twy zazwyczaj jest całkiem spora, tak więc możemy po- 
kusić się o pewne zagrania taktyczne, zwłaszcza, że na- 7 
sze oddziały posiadają wiele różnych umiejętności, któ- 
re możemy wykorzystać na polu bitwy. ( 
Ilość oddziałów które mogą znaleźć się na polu bitwy 
i mnogość akcji, które mogą one wykonywać stawia ten 
program o wiele wyżej niż „Disciples 2”. Ponadto program 
ten jest szybki i mało „pamięciożerny”, co sprawia, że 
„Age of Wonders II” oceniamy pod tym względem nieco 
wyżej niż „HofM8M IV”. Jeżeli zaś chodzi o grafikę to Cz 
zentuje się ona całkiem znośnie, nie oszałamia co prawda 




















WERDYKI A 


Gra porządna, ale nie wybitna. ) 


Wciągająca fabuła, 


wiele jednostek, ponad sto czarów. | 


MINI IS 
MIINUSOT 


Rozwiązania 
które pojawialy się już wielokrotnie. ) 





miejsce w „HofM8M IV”, ale dzięki temu Świat ten wyda- 
je się (jeśli w ogóle możemy tak powiedzieć) bardziej rze- 
czywisty. Gra posiada również porządny tryb multiplayer. 
Edycja polska warta jest pochwały z tego względu, że do- 
łączone są do niej dwie dodatkowe płyty. Pierwsza zawie- 















ak większość miłośników gatunku RPG z niecier- | 
pliwością oczekiwaliśmy na pojawienie się i 
OZON NEWW ACK AOC 
ciągle do przodu, oferując ich miłośnikom coraz bardziej h p 
wierne odwzorowanie tego, czego doświadczają pod- | 


czas rzeczywistych "papierowych sesji”. ( r4 f / 
< i. u 















I tak oto otrzymaliśmy grę osadzoną w realiach 
Forgotten Realms, z mechaniką opartą na Ill edycji 
Advanced Dungeons 8. Dragons, rozbudowane 
narzędzia (NWN Toolkit) do tworzenia i kontrolowania 
własnych przygód rozgrywanych w trybie multiplayer w 
sieci LAN, oraz przez Internet. 

Swojego bohatera możemy stworzyć w oparciu o 
jedną z siedmiu ras: ludzi, krasnoludów, elfów, gnomów, 


a EZ A 


rozwoju iączyć z innymi. Wyekwipowanie 
postaci, to kwestia zasobności mieszka, 
poziomu zaawansowania i szczęścia. Gra 
oferuje nam bogaty wybór narzędzi do ucina- 
nia głów, spory zestaw zbroi, tarcz, a dla 
bardziej wymagających, Szeroki wachlarz 
półelfów, półorków i halflingów. Każda postać Może być czarów i magicznych sztuczek. Oczywiście ekwipunek 
opisana przez sześć paramentrów określających może posiadać magiczne właściwości. 

cechy bohatera. Nasza postać może obrać jedną z je- Na swojej drodze spotkamy całą masę "mięsa" i 
denastu dostępnych profesji: od barbarzyńcy do punktów doświadczenia pod postacią najróżniejszych 
czarnoksiężnika, rozwijać ją, doskonalić, i w miarę potworów, liczne miasta, lochy, lasy, góry... prawdziwy 

















raj dla poszukiwaczy przygód. 
Do tego doskonała oprawa graficzna, w pełni 
trójwymiarowa grafika, nastrojowa muzyka. Tak 
więc grać nie umierać, ale... no właśnie... Każdy znaw- 
ca tematu od razu zauważy, że doskonały w założeniach 
produkt, nieco traci na swej atrakcyjności kiedy dokład- 
nie przyjrzymy się mechanice gry. Naszym zdaniem 
twórcy zbytnio złagodzili rygory gry, co najpraw- 
dopodobniej podyktowane było chęcią dogodzenia 
gustom mniej wprawnych graczy, a tym samym 
powiększenie grona potencjalnych nabywców. Przez to 
gra poważnie ucierpiała, bo zbyt szybkie zdobywanie 
poziomów i doświadczenia, powoduje, iż chwilami 
odnosi się wrażenie, że gramy w bardziej rozbudowaną 
wersję "Diablo". Dla rasowego maniaka RPG już po 
paru godzinach zabawy powieje nudą. Niezbyt dobrze 
skonstruowana fabuła, misje opierające się na schema- 
DZU OCWKYE WAWA ICIC SIE CTU 
określonej osobie księgę/łaskę/kamień/itp. (niepotrzeb- 
WACSDROANZEAA OWY ZYC NOCE 
nsu w grze jednoosobowej powoduje u gracza Lej 






"za punktami doświadczenia, a nie za przygodą. 


Na szczęście sytuacja zmienia się diametralnie jeśli 
posmakujemy trybu multiplayer. Dostajemy do ręki do- 
brze zaprojektowaną aplikację dla Mistrza Gry (DM 


wodo 


Tryb multiplayer, 


tryb multiplayer, tryb multiplayer:) ) 
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Client), pozwala- 
jącą _ kontrolować przebieg roz- 
grywki, i na bieżąco modyfikować scenariusz. 
Oczywiście na początku trzeba opracować fabułę, 
mapę, rozmieścić przedmioty, potwory, postacie nie WK" 
będące graczami. W trakcie trwania gry możemy *po- Boa 
drzucić” jakiegoś potworka, zastawić pułapkę itp. Mamy 
WSA NOTA CU CWBYWZCNEWEC 
nych obiektów, które później możemy wy 
w grze. Jednak o ile w trybie dla | 
JENA WOW OCHA 
drużynę, to w trybie multiplayer 
sterować tylko jedną postacią. 
Serwer do gry wielooso! 
ma wysokich wymagań sprzęto! 
co jest zdecydowanym plusem gry. 
Dopiero w trybie multiplayer 
rozpoczyna się niesamowita 
zabawa, ograniczona 
jedynie  pomysło- 
wością i chęcia- 
mi... oraz ilością 
wolnego czasu. 


PE 
















































Spy, a jego zadaniem jest zapewnienie tury- 
stom jak najprzyjemniejszej rozrywki. 
Tak więc obowiązków mamy na- 
prawdę bez liku i ciągle musi- 

my coś robić. Przede 
wszystkim trzeba za- 
dbać o infrastruktu- 

rę. Ekskluzywne 
hotele, budynki 
mieszkalne dla 
pracowni- 

ków obsłu- 

gi,  elek- = ' "eee 

trownie itoalety cowników. Aktywniejszym zwiększamy pensję, a leni- 

muszą mieć swoje wych po prostu wywalamy z roboty. Po uporaniu się z 
miejsce. Następnie trze- tym problemem należy zadbać o atrakcyjność naszego 
ba przejrzeć karty ubiegają- kurortu wypoczynkowego. A tu mamy naprawdę duże 
cych się o pracę i zatrudnić pole do popisu. Możemy budować bary, kasyna, krę- 
wykwalifikowany personel.  gielnie, punkty wypożyczające sprzęt wodny, boiska do 
Oczywiście przez cały czas gry w siatkówkę, dyskoteki i mnóstwo innych tym po- 
trzeba też nadzorować pra- dobnych rzeczy. Ludzie chcą na wakacjach wypocząć i 
dobrze się zabawić. 
Dlatego trzeba orga- 
nizować im również 
różne atrakcje jak np. 
miss mokrego pod- 
koszulka. Szczęśliwy 
klient chętnie zostawi 
| u nas swoje pienią- 
| dze, bo nie można 
zapominać, że nasz 
| kurort musi być do- 
brze prosperującym 
zakładem przy- 
noszącym 
wymier- 












ieskomplikowana, miła i przyjemna. Taka 
właśnie jest ta gra. Zupełnie jak wakacje! 
Ale oczywiście nie każde wakacje muszą 
tak wyglądać, wszystko zależy bowiem od naszych 
preferencji. Niektórzy wolą przecież podróżować i 
zwiedzać Świat, za to inni całymi godzinami wyle- 
gują się na plażach, a wieczorami szaleją w dyskote- 
kach. Jak się pewnie domyślacie *Bech Life” ukazuje 
ten drugi typ wakacji, który jest zdecydowanie bardziej 
intensywną formą spędzania wolnego czasu. 
Pomysłodawca tej produkcji, lan Livingstone 
w jednym z wywiadów powiedział, że = 
a wakacje młodych ludzi, to bardzowie K 4 
interesujący temat do zrobienia - mda 
gry. Po czym dokonał skró- a 
towego opisu takich £ , (4 ! 
wakacji, zaczyna-* A> 
jąc od taniego al--A8738 
koholu, poprzez " ZEE 
głośną muzy- 
kę i gorące + 
słońce, a 












ra przelotnych romansach kończąc. Ten dość nietypo= 
wy pomysł okazał się strzałem w dziesiątkę. A wszyst= 
ko dzięki firmie Deep.Red, która podeszła do tematuz = 
lekkim przymrużeniem oka tworząc humorystycznyegy= sj 
mulator wakacyjnych szaleństw. = m 
W "Beach Life" gracz wciela-się w'role zarządęwewye? 












Twórcy gry chcieli stworzyć więź pomiędzy 


sób. Dzięki temu możemy poznać nie tylko ogólne opi- nięcia, agresywni goście 
nie na temat kurortu, ale również przejrzeć osobiste wszczynający bójki, to ty- A 
preferencje każdego z gości. Ta opcja pozwala nam w ko nieliczne niebezpie- 
dowolnym momencie namierzyć konkretną osobę i ob- czeństwa, które nam gro- 
serwować jej zachowanie, bo gra nie ogranicza się tyl- żą. Druga opcja to gra 
ko do budowania i dbania o kurort wypoczynkowy. wolna. Wybieramy sobie 
Równie miłą zabawą jest podglądanie gości. A ci mają kurort i robimy w nim 
różnorodne charaktery, sposoby zachowania, gustują wszystko na co tylko ma- 
w różnych atrakcjach. Chcą za wszelką cenę użyć wa- my ochotę. 
kacji i wyszaleć się za wszystkie czasy. W trybie kam- Warto również wspo- 
panii przygotowano czternaście wysp z różnymi celami mnieć o oprawie audio-wi- | 
do zrealizowania (rozbudować kurort, zebrać określoną zualnej. Bardzo ładna, ni- | 
liczbę gości itd.). ; 

W zależności od lokacji i 
ją się warunki pogodowe, 














each Life" jest / 
naprawdę wciąga- / 
jącym i udanym 

8 produktem. Przy- 
/jazny interfejs nie 
Sprawia większych | 
, problemów przy za- 
rządzeniu kurortem, a 
gra dostarcza lekkiej, 
przyjemnej i nie 
wymagającej 

i zbytniego wysiłku 

- intelektualnego za- 
bawy. Czy można 
chcieć czegoś 
więcej od tytułu, 

| który traktuje o | 
wakacjach? f 




















rymi trzeba się zmagać. A tych ostatnich jest 
zem, a bawiącymi się na wyspie gośćmi. W *Be- naprawdę dużo: złodzieje, sztormy, za- „<< 
1 Life” mamy możliwość przejrzenia kart wszystkich  trucia pokarmowe, wandale, uto- 4 ; 
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04 
| WERDYKT Niestety wakacje 


już się skończyły, ale z pewnością 
będzie miło do nich powrócić. 





Wymaga dużo 
wolnego miejsca na dysku, 
pod koniec momentami nuży. 
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eria gier "The Sims” w 
cieszy się olbrzymi ) 








owodem jest kolejny, piąty już do 
do tej gry. Należy pamiętać, że 
iego zagrać trzeba posiadać 
ową wersję "The Sims”, N 
towej stronie firmy Cenega Poland 
znaleźliśmy pewne zdanie, które 
hcielibyśmy tutaj przytoczyć: 'Jak 
iedzą fani "The Sims” w mieszkani- 
ach Simów i ich sąsiedztwie zawsze 
czegoś brakowało...” Problem w tym, 
że Simom zawsze będzie czegoś 
brakowało, a panowie z firmy Maxi 
skrzętnie to wykorzy. 
nas kolejnymi dodatkal 
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e Wydawca: EA : jąc wciąż atmosferę wokół tej wspaniałej gr 
e Producent: Maxis Za sprawą "The Sims: Zwierzaki” miłośnicy Simów 
e Dystrybucja: Cenega Poland mieli naprawdę wiele powodów do radości. Najn 
e Strona WWW: dodatek do ich ulubionej gry zawiera bowie 
www.thesims.com nowych i ciekawych możliwości. Przede 
można teraz powiększyć swoje rodziny o zwi 

w 





wszyscy dobrze wiedzą 
najpopularniejsze są 
psy i koty, ale oprócz 

nich mamy do 
wyboru jeszcze 

wiele _ innych 
stworzonek. 

Jednak opieka 

nad _ tymi 
zwierzęta- 
mi wcale 
nie jest 4 










































zajęciem W 
prostym SAAPE | robienia ! 
ó 6 1 i łatwym. Widać to s trików, z posłuszeństwa 
i bardzo dobrze w grze, bo Maxis / | z dobrego wychowania. 
f) zadbał o dużo różnorodnych możli- wości Jeżeli zaś chodzi o inne zwierzęta, jak 
związanych z naszymi milusińskimi. Kupując kota "rp. papużki nierozłączki, żółwie, iguany 
lub psa możemy wybrać rasę zwierzęcia, płeć oraz czy rybki, to możliwości interakcji z nimi 
nadać mu imię. Naturalnie przez cały czas musimy o nie Są już znacznie bardziej ograniczone. 
dbać, dlatego też w grze pojawiła się nowa, specjalna Kolejnym, nowym elementem uroz- 
kategoria rzeczy do kupienia, która została stworzona z maicającym grę, który wprowadzono do 
myśli naszych pupilach. Budy, kuwety, miski na *The Sims: Zwierzaki” jest tzw. | 
abawki to niezbędne akcesoria każdego, kto Starówka. Najprościej mówiąc jest to | 
w domu czworonoga. I tu pojawiają się kole- zbiór nowych lokacji użyteczności pub- 
jne problemy. W końcu zwierzęta trzeba wytresować, licznej jakie mogą odwiedzać Simy. Z 
aby nie zdemolowały mieszkania podczas naszej ciekawszych należy wspomnieć o cen- 
nieobecności. Na szczęście psy i koty są dość pojętne, trum zoologicznym, parku, w którym 
a oprócz zabawy z nimi zawsze można nauczyć je ja- można pospacerować z psem, ekskluzywnej restauracji, 
kichś widowiskowych sztuczek jak np. tańca. Jeżeli targowisku, kafejkach będących miejscem gdzie Tylko i wyłącznie 
zwierzak okaże się wystarczająco poj żna spotykamy nowych ludzi i zawieramy nowe dla prawdziwych wielbicieli Simów. 
spróbować wystartować z nim na jawie. 4 znajomości oraz o licznych sklepach 
Tutaj do wyboru są trzy różne sprawdziany: z (zwłaszcza tym sprzedającym orientalne 
| rzeczy). Sami więc 
widzicie, że 
możliwości jakie 
dostarcza ten dodatek MINU SY Jeżeli komuś się 
jest naprawdę dużo. ta gra jeszcze nie znudziła, 


Kolejną nowością 
jaką oferuje gra, to up- 
rawianie ogródka. 
Dzięki zakupionym na | 
targu nasionom Simy 
mogą zająć się ogrod- 
nictwem. O ogródek 


to nie znajdzie żadnych minusów. 





ły się pokarmem dla | 
takich szkodników jak 4 
m » myszy, króliki lub 
dE" Co jeszcze przemawia za zakupem tego do- 
datku? Nowe "skiny" dla postaci, ponad 100 nowych 
przedmiotów, 5 zawodów i całkowicie nowy wystrój 
domu na styl francuski. 
Podsumowując, najnowszy dodatek do "The 
_ Sims” jest najlepszym i najbardziej rozbudowanym 
rozszerzeniem jakie dotychczas stworzyła firma 
"Maxis. Jednak nie zmienia to faktu, że dla niektórych 
Simsy czas swojej świetności mają już dawno za | 
sobą. Niestety twórcy gry eksploatują ten temat nie- 
miłosiernie. Zamiast skupić się na jakiejś nowej pro- 
dukcji wciąż wymyślają czego jeszcze brakuje grac- 
zom w świecie Simów. 
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© Wydawca: Reality Pump 


e Producent: Zuxxez 


e Dystrybucja: Topware Poland 
e Strona WWW: www.topware.pl 


ak*już pisaliśmy w poprzednim 
miesiącu, Polacy też potrafią! Po 
sukcesach naszych sąsiadów z 
południa (seria gier "Hidden 8. Dange- 
rous”, "Operation: Flashpoint") w 
LOAN e YN telfosya yz SJK! 
sukcesy naszych programistów. Do 
sprzedaży trafila właśnie gra *Frontli- 
ne Attack: War Over Europe”, która 
we wcześniejszych zapowiedziach 
anonsowana była jako "World War II: 
Panzer Claws”. Jednak z niewiado- 
mych nam przyczyn, grze w ostatniej 
chwili zmieniono tytuł. "Frontline At- 
tack” jest strategią czasu rzeczywi- 
stego osadzoną w realiach II Wojny 
Światowej. Okres historyczny, w któ- 
tym, toczy się akcja gry to lata 
1941Ł1944 (szkoda, że nie rozpoczy- 
na się w 1939 roku, moglibyśmy wte- 
dy ha czele polskich oddziałów sta- 
mąć do obrony naszego kraju w trak- 
cie Kampanii Wrześniowej). 


Akcja rozgrywa 
się na frontach eu- 
ropejskich począw= 
szy od niemieckie- 
go ataku na Rosję, / 
EO OWAWCWAICI 
ostatniej niemiec- 
kiej ofensywie w 
MGCUE(HIE Nie 
oznacza to bynajm- 
niej, że dowodzić 
będziemy tylko od- 
działami niemieckimi. 
W trakcie kolejnych kam- 

panii pod naszymi rozkazami stawać będą odziały ro- 
syjskie i siły aliantów. W sumie możemy rozegrać, aż 
dwadzieścia cztery misje. 

Jest to pierwsza gra, która wykorzystuje najnowszy 
engine 3D firmy Realisty Pump. Teren został przedsta- 
wiony w postaci trójwymiarowej, a więc możemy go do- 
WOWEJECE OWO PAW ret ezi ETHAN EtornIEH 
nia się w zależności od pory dnia i roku, a także pogo- 
dy. Wszystkie czynniki zewnętrzne wpływają również na 


AE" 7 






samą rozgrywkę. Przykładowo w nocy nasze oddziały 
walczą gorzej walczą, ale za to można przemieścić je 
niepostrzeżenie na inny obszar działań. Z kolei deszcz 
powoduje, że nasze kolumny pancerne grzęzną w bło- 
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leryjski umocnień przeciwnika, możemy dokonywać lo- 
——nagłów | tów zwiadowczych nad jego umocnieniami. Możemy 
A | wreszcie przeprowadzać desant spadochronowy za linią 
| wroga i przejmować zakłady produkcyjne przeciwnika. 
Nasze jednostki inżynieryjne budują przeprawy przez 
FACT OWE KoscZt yz TWANIYZJA 
| mować porzucone pojazdy WOW Erz ZOE OCOCY 
A da ograniczony zapas amunicji. 

Gdy jej zabraknie żołnierze 
ZSZ ANYA 
| bo pojazdy z amunicją do- 
| SOO OWN 
| Takie rozwiązanie stwarza 
możliwość zastosowania 
wielu interesujących zagry- 
wek taktycznych. Wystar- 
| czy chociażby obsadzić 
| trasę przejazdu transpor- 

tów z amunicją oddziałami 
£ naszych spadochroniarzy, a 
gdy zniszczą oni wrogie pojazdy, 
. ofensywa wroga załamuje się z braku zaopatrzenia. 
| Można temu zapobiegać budując magazyny z amunicją 


cie, a* naloty bombowe 
nie są skuteczne z powo- 
du ograniczonej widocz- 
ności. To nie koniec *real- | 
ności”, jaką oferuje nam | 
ACUJCSWOYCWAUCYZAI 
dzić strategiczny ostrzał arty- » 





OWA EOW ECU GOSHOATNWEI 
_ możliwość zdobywania doświadczenia przez 
żołnierzy. Dzięki temu realne jest, że kilka elitar- 
nych jednostek może skutecznie stawić opór 
chmarze przeciwników. 

Gra oferuje nam nie tylko rozgrywkę taktyczną, 
pojawiają się w niej również elementy ekonomicz- 
ne. Aby rozbudowywać swoją potęgę militarną 
musimy opanować kopalnie i fabryki. Natomiast, 





żeby uzyskać dostęp do nowszych pojaz- 
dów trzeba wznosić zakłady produkcyjne, 
lotniska, magazyny. W końcu możemy for- 
tyfikować kontrolowany przez nas obszar 
wznosząc zasieki, bunkry, a także tworzyć 
pola minowe. W grze występuje ponad dzie- 
więćdziesiąt typów jednostek zgodnych z re- 
aliami Il Wojny Światowej. Modele pojazdów 
zostały wykonane na podstawie oryginal- 
nych planów konstrukcyjnych. Tyle zalet w 
jednym produkcie upoważnia nas do stwier- 
dzenia, że nadchodzi kolejny hit roku. Kro- 
plę goryczy stanowią wysokie wymagania 
sprzętowe, Wprawdzie producenci zapew- 
niają, że gra uruchomi się na konfiguracji 
zawierającej procesor klasy PII 450 MHz, 
64 MB RAM i kartę graficzną z 16 MB 
RAM, ale te zapewnienia można między 
bajki włożyć. Gra zaczyna działać płynnie 
dopiero na sprzęcie o dwukrotnie lepszych 
osiągach, a i tak zdarzają się wtedy pewne 
spowolnienia. 














Il Wojna Światowa, 
bardzo dobrze oddane realia wojny. 


olski produkt! 
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Akcja "Medieval: Total War” 


nh W za- 


mierzchłych Wiekach SE i obejmuje swoim zakre- 
sem lata 1087 - 1458 (czas pierwszej krucjaty i Mac 
Konstantynopola) . To bardzo dużo, zważywszy na rd 


Assembly wywołał w świecie maniaków strategii 
OWO ZA ONZE ZZA 
"Medieval: Total War” 


3 hogun: Total War” autorstwa prężnej grupy Creative 


jest jeszcze znakomitszy? Na 


pewno jest inny i bardziej rozbudowany, ale czy lepszy? 
Na to każdy strateg musi sobie odpowiedzieć we własnym 
CZOCHA EWY ZOE No 


jak bogaty, zróżnicowany i krwawy był to okres. W tej 
pasjonując: NBC CZESC 
setkach rea > bitew rozgrywanych na 


rozległych terenach Europy, Bliskiego Wschodu i Afryki 







































działania wasali W <A WU yć: potęg tam- 


NARACCA "AAA Polskę, i CUG rd 
złożone z tysięcy (dosłownie!) jednostek i licznych 
machin oblężniczych. Zdobywanie twierdz, warowni i 
PZLA OWO A CZT TZT [ocz ELAADTOCTH 
powiedzieć, że gra została przygotowana z niespo- 
tykanym dotąd rozmachem, a i wykonanie nie po- 
zostawia wiele do życzenia. Wybór możliwych opcji i 
YZ POUCZENIE SATA] 
malkontentów. Po rozegraniu dwóch obszernych tutori- 
ali (osobno dla bitew i osobno dla kampanii) można zde- 
cydować się na grę single player lub sesję multi. 
Chociaż prawdziwym wyzwaniem jest M M 
nianych trybów, to w tej recenzji skupimy się na pier- 
wszym. Tutaj możliwości jest więcej niż sporo. Po 
pierwsze, możemy zdecydować się na ekspre- 
sową bitwę na losowo wygenerowanym terenie 
i przy udziale stron konfliktu dobranych przez 
komputer. Po drugie, możemy rozegrać podobną 
„ bitwę z tym, że odpowiednie parametry (przeci- 
wnicy, epoka, ilość gotówki itp.) ustalamy we 
własnym zakresie. Po trzecie, do naszej 
x dyspozycji jest Kampania. Przystępu- 
p” jąc do niej decydujemy o stopniu 
LTU SHN SAO 

ekspert to rzeczywiście ostra 
MOSUNOCZAWZCJ ELE 

późne średniowiecze) oraz 
warunkach zwycięstwa 
(podbicie wszystkich prow- 
IAW ELU ETGTZI 
sukcesy). Po czwarte wresz- 
cie, możemy wziąć udział w 
jednej z licznych histo- 
rycznych bitew (np. Hastings 
1066, Bannockburn 1314 i wielu, 
wielu innych), a jakby tego było mało, 





możemy sprawdzić się w roli jednej z historycznych 
i (Joanna D'Arc czy William Wallace? Proszę 

dzo, Rysio Lwie Serce lub Frederick Barbarossa? Nie 
ma O 8 h zenie prezentacji trybów gry 
M5 ADNE jeszcze o możliwości oglądania 
powtórek z we. jszych misji (!) oraz edytorze, 
który pożwoli na ZWOGRWCY wiej Własną 
rękę. Od razu należy zaznaczyć, Ż itość jaką 









Z drugiej jednak strony gracze mniej obyci ze skomp- 
UOZUUUSUGICENI (a do takich ta gra z pewnością 
się zalicza) mogą p się trochę zagubieni. Ale 
AUO ENEANECEW 

Sama zabawa w wojnę w przypadku *Medieval: Total 
War” jest tyleż pasjonująca i wciągająca, co złożona i 
skomplikowana. Pokuśmy się o kilka zabiegów porząd- 
kowych. Gra podzielona jest (podobnie jak 
wcześniejszy "Shogun") na dwie części. W pierwszej, 
na ogromnej mapie z podziałem na państwa i prowinc- 
je, przesuwamy pionki (reprezentujące armie i gen- 
erałów), w prowincjach budujemy zamki, warownie, 
grody, ale także budynki pełniące funkcje produkcyjne 
(kopa M WODA OW PE OOYTOTYCZZSTWEUNN 
szpiegów, dyplomatów i księżniczki (nowy element 
zabawy, który dodaje smaczku rozgrywce). Nasze 
działania na mapie odbywają się w naprzemiennych tu- 
rach (każde państwo rusza się po kolei), a pomiędzy ni- 
mi wyświetlane są komunikaty o zakończonych bu- 
dowlach, zabójstwach, narodzinach lub śmierci monar- 
chów. Gdy na terenie jednej prowincji spotkają się dwie 
wrogie armie dochodzi do starcia i zostajemy prze- 
niesieni na rozległy, trójwymiarowy teren zmagań. 
Zaczyna się druga część gry czyli bitwa. W czasie 
bitew dochodzi do strać olbrzymich armii liczących 
nawet kilka tysięcy żołnierzy (w jednej bitwie może 
uczestniczyć aż 10.000 jednostek!). Mamy możliwość 
rozstawienia swojego wojska, grupowania oddziałów, a 
potem dowodzenie nim. Przy udziale kilku formacji 
mamy, w ograniczonym czasie, rozbić armię wroga, 
pojmać jeńców, a najlepiej uśmiercić generałów. Potem 
wracamy znowu na mapę, gdzie utrwalamy naszą 
hegemonię w średniowiecznym świecie. Tak w skrócie 
przedstawia się mechanika całej zabawy i choć nie 
różni się zasadniczo od prekursorskiego *Szoguna”, to 
nadal wciąga i sprawdza się znakomicie. 

"Medieval: Total War” zaskakuje. Jest grą, chciałoby 
się powiedzieć, TOTALNĄ. Autorzy pomyśleli o niezlic- 


(w sumie 120 obszarów i prowincji). Pod nasz. uraczyli nas producenci zasługuje na wielkie pochwały. 
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zonej ilości szczegółów, które mają precyzyjnie 
określony wpływ na rozgrywkę. | chociaż wymienienie 
tutaj wszystkich elementów zakrawałoby na samobójst- 
wo postaramy się wspomnieć o najważniejszych. Na 
pierwsze miejsce wysuwa się oczywiście forsa. Kasa 
już w Średniowieczu była rzeczą ważną. Bez niej nie 
możliwe byłoby prowadzenie bitew. Floreny dostarczane 
są z prowincji i wymiany handlowej. W każdej prowincji 





BEEBEPEJPSSJJ. 

LdddobsLokoistel- 1] 
mamy możliwość wznoszenia zamków, które z kolei 
otwierają drogę do innych budowli. W zależności, czy na 
początku zdecydujemy się na fort, basztę, cytadelę czy 
twierdzę uzyskamy dostęp do zróżnicowanych budowli. 
Nic nie stoi na przeszkodzie, aby fort rozwinąć i z 
biegiem czasu przekształcić w bardziej skomplikowaną 
budowlę. Taki podział umożliwia jednak specjalizację 
poszczególnych prowincji. Wybudowanie wszystkich 
budynków w jednej, choć możliwe, jest jednak 
nieopłacalne (brakuje czasu i pieniędzy!) Poza do- 
chodami z poszczególnych budynków możemy jeszcze 
skupić się na handlu. Do tego wymagane są porty, flota 
i przyjazne stosunki z monarchą, ż którym chcemy 
handlować. Już tylko te dwa elementy (handel i rozbu- 
dowa prowincji), są bardzo złożone, ale na tym nie 
koniec. Przychodzi bowiem pora na wojsko. Z dwunas- 
tu dostępnych państw, każde dysponuje różnymi, zgod- 





© Wydawca: Activision 

e Producent: Creative Assembly 
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nymi z historycznymi realiami jednostkami. W sumie 
SAGE UE UCNEOE OE CYT tra KANN 
wojenne (balisty, katapulty, kartuany, mangonele, 
moździerze, trebuszety i co tam jeszcze wojskowość 
wymyśliła) oraz okręty (galery, barki, dramony, gromy, 
arabskie okręty, baggale itp.) Poza mnogością wojsk na 
uwagę zasługuje jeszcze tzw. czynnik ludzki. Otóż każda 
z armii dowodzona jest przez generała. A generałowie 
podczas kampanii nabywają różnych cech osobniczych 
(charyzma, mądrość, umiejętności wojenne, lenistwo, 
pijaństwo itp.) które w efekcie wpływają na ich morale i 
przywiązanie do monarchy. Oprócz generałów do dys- 
pozycji gracza oddano również liczne jednostki Spec- 
jalne, które mogą zabijać przeciwnych generałów 
(zabójcy), nawracać (księża i kapłani), szpiegować 
(szpiedzy), nawiązywać kontakty dyplomatyczne (emis= 
ariusze), czy poszerzać koligacje rodzinne (księżniczki). 
Doprawdy autorzy pieczołowicie przyłożyli się do swo- 
jej roboty, a przepych i złożoność zabawy są nie (o) 
opisania w tak krótkiej recenzji. 

Warto jeszcze wspomnieć o walorach graficzno- 
muzycznych zabawy. Udźwiękowienie gry zastało wyko- 
nane perfekcyjnie. Odgłosy Ue pędzącego wojska czy 
szarży konnicy podnoszą zapał wojenny gracza. Z grafiką 
również jest wszystko w porządku, choć nie oferuje ona 
"bajerów", które znamy z wielu innych gier. Ogromne 
tereny zostały wymodelowane bardzo dokładnie, a pole 
walki możemy przybliżać i oddalać (w ograniczonym 
wprawdzie zakresie). Jednostki zostały przedstawione 
w postaci 'spritów, ©0 może nie jest zbyt efek- 
towne, ale w pełni usprawiedliwione. Zresztą 
ataki licznych oddziałów i starcia wygląda- 
ją i tak bardzo dobrze. Może jedynie //* 4; 
oblężenia twierdz mogłoby być : 
ciekawsze, bo zamki są jakieś takie 
sterylne i chyba nieproporcjonal- 
nie małe w stosunku do wojsk. 

W siimie jednak "Medieval: 
Total War” jest strategią na- 
jwyższych lotów i oferuje roz- 
grywkę najwyższego poziomu 
EKO MICANICRY OJCA 





































MINUSY 


poten NZ [NY WŁ i 
śą OWAWAKO) WEWN 


ali na Alienów. W czasie jednej z 
CENEO EWA" 
WZACOZSLC LUF UKSCACI 


__ dziwny Artefakt. Znalezi- | 
— sko było o tyle cenne, że | 














Problem w tym, że > 

gdy Łowca zbliżył się 

"do Artefaktu został 
ięziony w polu energe- 

J hm DT 500 lat. 

Gdy po tym U ZEDYWCNIII 

się na LV1201, 
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ECA Du ya przejęła Artefakt, nie wiedząc, że z Ula Predatora) przejdziemy przez 
uwalnia nie tylko Predatora, ale również masę rozwy- wszystkie stadia rozwoju, aby bronić potęgi Ula. 
drzonych Alienów. Stąd cały bigos, który przyjdzie gra- Doprawdy wszystko byłoby wspaniale, a dodatkowi 
czowi skonsumować. należałaby się co najmniej "9", gdyby nie 
Grafika i WWE OW Z CWELIE : kosmiczny szkopuł. Otóż, zaba- 
biegają od tego o ) stawowej gry, a więc ” wa jest wprost nie- _4 
nadal na wysokim poziomie. Przerywniki filmowe są smacznie | 
po prostu zabójcze i już tylko dla nich warto w 
PP” grę zagrać. To samo dotyczy mrocznego > 
_._ klimatu znakomicie potęgującego na- gf 
strój grozy i strachu. ] 
Podobnie jak w pierwowzorze mo- 
żemy grać po jednej z trzech stron 4 ruje 
W SU- 


międzygalaktycznej zadymy. Jako ff, =: * R | "1 
j TWZEZCWTZZCJNYCIH | = E Wy we" : 3 
nes, jako Predator będziemy poszu- [> nę "2 PUBY GG 


INE 
kiwać Artefaktu, a jako PredAlien dla pojedyn- 
(nowa rasa - połączenie Aliena i „ask czego gracza (po 3 dla każ- 
dej z ras) i 4 (no tu to już przesadzili!) mi- 
sje do gry multiplayer! Trzeba otwarcie 
powiedzieć, że to nabijanie graczy w bu- 
telkę. Atmosfera, o której wspomnieliśmy 
pryska niczym bańka mydlana, bo gra na dobrą sprawę 
nie zdąży się zacząć, a już się kończy. Jakby na pocie- 
krótka! To szenie dorzucono kilka nowych rodzajów broni, a są to: 
przerażające, ale dodatek Dual Pistols, Turret Gun, Remote Sentry Gun - dla ludzi 
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MONOLITH 


PRZEPOWIEDNIĄ 


FILM OPARTY NĄ FAKTACH 















Pytanie: 
w Czym jest przepowiednia? 
Flechtte 
dla Pre- 
GLICE 


rów. Do- 


Do wygrania: 
a sad wa filmy na płytach DVD 
w trybie multi dla : "PRZEPOWIEDNIA” 


Predatorów (gdy się ją 
zastosuje, giną pobliscy 
przeciwnicy), ale to w zasadzie 
wszystko! Jak na zespół, który 
swego czasu zabłysnął 
grą *Kiss: Psycho Cir- 
crus”, to chyba niezbyt 
wiele. Szkoda, bo tytul jest 
zasłużony, pod wieloma 
względami innowacyjny, 
WoS OKRUTNA yiCE 
waliśmy się czegoś wię- 
cej. W sensie dosłownym! 
Tymczasem talerz z bigo- 
sem zabrano zaraz po po- 
GEIUWWIKEJCJNA 







WERDYKT A 
Dodatek, który 


jest zdecydowanie za krótki, choć dobry... 


Odpowiedzi prosimy nadsyłać na 
adres: GRY KOMPUTEROWE, ul. Marsa 6, 
04-202 Warszawa do momentu 


ukazania się następnego numeru. 


MINUSY 





Czy to naprawdę już koniec...? 
aa www.monolith.pl 


ierwsza ba 
część "Industry a : 
Gidńt* sprzedała się na całym ŚWede. w podst 


bóttora tilionach.kopii i zdobyła uznanie sympatyków 





strategii ekónammicznych. Wedlug naszej redakcji, Część 
ch mia szansę powtórzyć ten sukces. ; 
W MG2" wcielasz się w rolę biznesmena, zadaniem 
którego jest osiągnięcie statusu światowego potentata 
w jednej lub kilku gałęziach handlu. Droga do sukcesu 
jest kręta, długa i mozolna. Autorzy przygotowali: trzy. 
krótkie misje szkoleniowe (powinni od nich zacząć 
wszyscy początkujący), dwadzieścia 
pojedynczych misji 0 zróżnicow= 4% 
anym stopniu trudności, w których 
można ustawić ilość 
początkowego kapitału, ilość 
surowców, rok początkowy, real- 
ną, bądź uproszczoną ekonomię, 
ilość . przeciwników i warunki 
zwycięstwa. Na prawdzi- 
wych wyjadaczy: czekają 
trzy długie kampanie. 
Gdy. ustawimy już 
co trzeba, wybierze- 
my nazwę, barwy i 
logo naszej kor- 
poracji, pora 
na meri- 












„stal. Wszystkie te składniki wyprodukujemy w specj ę 
mych fabrykach, ale potrzebne będą odpowied 
SUrów. 


_ poksytu, metali kolorowych itp. żeby tam postaw 


postaci wspomnianych lodówek. Dość powiedzieć, że 


Autorzy rozwiązali sprawę iększości miśji 
ludzie chcą czegoś innego i za każdym zem.późairee 
game) będziemy mięć ograniczone MOŻIIWOŚCI | pródukć 
cyjne (np. tylko produkty żywnościowe, tylko sprzęt 








_Blektroniózny itp. ) Gdy wiemy już co jest potrzebne po- 
ra się o to zatroszczyć. Pół biędy jeśli ludzie chcą jajękę 











a i mleka. Budujemy kilka farm, magazyn i sklep, a 
pieniądze same wpadają nam do kieszeni. Tak łatwo jest ; 
jednak w początkowych misjach, a potem zaczynają Sięć j 
schody. Jeśli mieszkańcy potrzebują np. lodówek 
zmuszeni jesteśmy stworzyć skomplikowany lańgiich 


produkcyjny. Potrzebne będą silniki elektryczne, pla 



















ce. Musimy zatem zlokalizować złoża żelaza, 














kopalnie. <Półprodukty musimy przewieść do na 
fabryk, aby wytworzyć DzęŚCI, potem! składować W. 
magazynie i ostatecznie dostarczyć do Sklepów w 








w grze jest dostępne ponad sto  pięódziesiąt przed: 
miotów powszechnego użytku, więc nie „może być 
mowy o nudzie. Do fiaszej dys- 
_ pozycji 'oddańo również 
różnorodne” środki. trans* 
portu, Ciężarówki nadają 

najlepiej na krótkie 
trasy (mały. 
' tonaż), | 
















e Wydawca: JoWooD 
| © Producent: JoWooD 
'| transport WAGA lub | © Dystrybucja: CD Projekt 
ra Jest. w. czym de a e Strona WWW: 
| www.industrygiant2.com 











do innego regionu). Oczywiśćie: 


mamy . możliwość 
ustalania. cen- go- 
towych . wyrobów, 
musimy opłacać fab- 
rykańtów i — lo- 
gistyków. Gdy 
dorzucimy do tego 
jeszcze przeci- 
wników (wrogie 
przedsiębiorstwa 
sterowane _ przez 
kompiiter), konku- 
rencję, kataklizmy, 
strajki w. naszych 


fabrykach i zmieńny 
popyt, możemy 
mówić, że "IG2" jest | 
" prawdziwie realisty-- 


czna: ró strate 


Jedyną wadą jaką 24 


Udało się nam odno- 
6, jest mało 
fzemyślany interfe- 
js. Problem w tym, 
że wywoływany jest 
on. po kliknięciu 
myszką na środku 
ekranu i tylko w 
niewielkim. «stopniu 
daje -$lę. przesuwać. 
Niekiedy: skutecznie 
zasłania nam front 
robót. To jednak w 
sumie niewielka wa- 
da, zwarzywszy, że 
obraz daje się przy- 
bliżać i oddalać. 
Grafika "IG2" cieszy 
oko i nie można jej 
niczego zarzucić. 


w' grach _strate- 

gicznych ważniejsza jest 
przemyślana rozgrywka, 

ta stoi tutaj na.najwyższym poziomie. 
Dla fanów. gatunku jest to prawdz 
wa "perła, pozostatych skuteczn 
odstraszy, +. 
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MATKA WSZYSTKICH WAMPIWÓW 


lle razy ekranizowano powieść 
«Tożsamość Bourne'a?” 


3 filmy na płytach DVD 
«Tożsamość Bourne'a” 


Kto gra główna rolę 
w "Królowej Potępionych”? 


3 filmy na ptytach DVD "Królowa 
Potepionych” 


Odpowiedzi prosimy nadsyłać na adres: 
GRY KOMPUTEROWE, ul. Marsa 6, 
04-202 Warszawa do momentu ukazania 
się następnego numeru. 


zy zauważyliście, że autorzy symutatórów lot 

niczych najchętniej sięgają do okresu Il Wojny I 

a" aby w tych realiach umieścić akcję pracowano nad nią ponad trzy lata. Jednak projekt 
m, ż porzucono, a prawa do tytulu sprzedano. firmie.Xicat 


Wtedy miała miejsće AE: 
często. odłeglość 
j źna więc było dostrzec twarz przeciwnika. 
że PA to bardziej id niż. 


możemy nieopatrznie zwalić 
na niedokładny ad, a w rzeczywistości Ż 


Produkt dla 


prawdziwych miłośników symulatorów. j j 


Realizm lotu i uszkodzeń, 


„duża ilość samolotów. ; 


© Wydawca: Xicat Interactive 

e Producent: Mad Doc Software 

e Dystrybucja: Lem 

e Strona WWW: www.xicat.com 
/games/JanesAttackSquadron.html 





UWAGA!!!! OD 4 PAŻDZIERNIKA 
W SPRZEDAZY EDYCJA DVD GIER 
KOMPUTEROWYCH 


xe |VLKU 74.99 PEŁNA GRA 
EDYCJA DV 


- Ć NARZĘDZIA 

seznscmezzŃ 
NAJPOPULARNIEJSZE UŻYTKI BOGATY WYBÓR 
EODY4M) 
LDU 
NY 
EDYCJĄ DVD GK 


4,4 GB 
DANYCH 


A 
c 


tv | WR 9) 

ć PATCHE 
(43 KOMPUTEROWE i A owi pah owi nii 
Sy. Ę sk IK RVCEJ i 15 GORĄCYCH DEM 17 NAJNOWSZYCH 'ŁATEK 








Do każdego numeru dołączona jest ptyta o pojemności 4,4 GB z niewiarygodnie dużym 
zbiorem kampanii, map, scenariuszy, dodatków do gier, programów narzędziowych, 
driverów, patchy, dem, gier. Takiej okazji nie można przepuścić! 

Jeśli jesteś posiadaczem "Gier Komputerowych” z CD, a jesteś zainteresowany Edycją DVD, 
możesz zakupić ją w cenie promocyjnej 10 zł. 

W tym wypadku należy przesłać na adres redakcji (Gry Komputerowe, 04-202 Warszawa, 
ul. Marsa 6) przekazem pocztowym 10 zł, a na odwrocie blankietu pocztowego 
(w miejscu na korespondencję) należy jeszcze raz podać adres i koniecznie nakleić 
"Kupon Rabatowy” widoczny w rogu tej strony. 

Normalna cena Edycji DVD w sprzedaży wysyłkowej wynosi 15 zł + 2 zł koszty przesyłki. 








EDYCJA DVD 


JUŻ 16 PAŹDZIERNIKA W 
SPRZEDAŻY GRA: DRAGON THRONE 


-_ 2—ÓU.GG 


czerwone KIilY 















A 4 gNOśIżZ DUUKE<P e: Bitwa 0 
a A SE Ą * yspaniata gr as j (wersji > 2 9: 9e 9 
w któryrn a paorową 
po złożeniu Ź 
możesz 
przechowywać grę 
Magazyn 
z ciekawymi 
inforrnacjarni 
a grze 





Instrukcja 
adsłaniająca 
2 płyty CD z grą tajniki gry 
DRAEON THRONE 
pa polsku 
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ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PIRATY! 


Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.99 jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii 
nie rna miejsca na gry stare czy słabe. W grze strategicznej Dragon Throne: Bitwa o Czerwone Klify gracz uczestniczy 
w burzliwych wydarzeniach, jakie miały rniejsce w starożytnych Chinach, gdy trzech książąt walczyło o władzę. Klasyczny 
RTS w oryginalnym chińskim wydaniu - zapowiada się doskonała zabawa i wiele bitew cio wygrania! Kup egzemplarz eXtra 


Gry w niewiarygodnie niskiej cenie 29,99 zł - nie zawiedziesz się! 


JUŻ W SPRZEDAŻY EXTRA GRA WIELKIE HITY 
y 4 zadek g cook Spiele, nówka LARRY 7 MIŁOŚĆ NA FALI! 


W rolach głównych 
Jerzy Stuhr i Katarzyna Figura 





JEŚLI CHCESZ ZAMÓWIĆ TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTAWĄ DO DOMU 
ZADZWOŃ (O-22] 519 69 19 LUB ODWIEDŹ STRONĘ WWW.WIRTUALNY.COM 


